90 zi

WIEDZMIN: gra wyobrazni

4

cena 14




W tajnej stuzbie
Ich Krélewskich Mosci

(Scisle tajne)

Wielka polityka, knowania tajnych stuzb — to sprawy, czestokroé
pojawiajgce si¢ w dzietach Andrzeja Sapkowskiego. Warto wiec,
aby pojawily sie tez w przygodach hanz, komand i druzyn. Wszak
ci, ktérzy przemierzajgc Kontynent wzdtuz i wszerz, zwiedzajg naj-
rozmaitsze jego zakamarki, silg rzeczy wzbudzié muszg zaintereso-
wanie wywiadéw. Chociazby jako uzyteczne zrédlo informacji.
Zdarzy¢ sie wige moze, ze pewnego picknego dnia, awanturnikéw
zaczepi jaki§ niepozorny jegomo&é, pragnacy zlozyé im ,,propozy-
cje nie do odrzucenia”...

Na taka ewentualnogé przygotowuje niniejszy Bialy Wilk. Znaj-
dziecie tu wiekszod¢ informacji, ktére zna¢ powinien solidny nor-
dliriski szpieg — tacznie z polityczna historiag Kontynentu. Swiezo
nabyte umiejetnosci wyprébujecie zag w koficzgcej ten suplement
przygodzie. | liczymy na to, Ze nie dacie sie zabi¢ — chociazby dla-
tego, ze jako agenci na pewno bedziecie jeszcze uzyteczni — w taki
czy inny sposéb... Pamietajeie bowiem, iz Zycie szpiega nie jest la-
twe, czesto bywa krétkie, ale na pewno zawsze jest pelne emocji.
I my zyczymy Wam niezapomnianych wrazen. A Waszym Bajarzom
tyle niesamowitych pomystéw, aby te zdarzenie spotykaly Was nie-
mal co krok...

Zrozumiano? Zatem przystapié do akeji!
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— Po drugie — podjigl — wydaje mi sig, Ze whadza polityczna, choc
niezdolna do zwiewiania bistoriy, moZe swymi 0ziataniami wytworzyé
catkiem miezte zludzente i pozor takiej zdolmosci. Wiadza ma ku tenm
metody 1 iustrumienty.

wPant Jeziorar

Lgadowanie 1 walka o prymat

Pierwsi ludzie, kt6rzy opuseili statki u uj$¢ Pontaru i Jarugi, z ca-
13 pewnoécig nie byli barbarzyficami, jak to przyjely twierdzi¢ elfy.
Zaledwie w kilka lat po lagdowaniu tworzyli na Kontynencie panstwa,
co $wiadezy, ze musieli w swojej wezeéniejsze] ojczyZnie posiadacd
jakag analogiczna organizacje polityczng.

Juz na samym poczatku rozgorzala walka o wladze. Jan Bekker,
Giambattista 1 Geoffrey Monck, ujarzmiwszy Moc, za pomocg jej
dobrodziejstw uzyskali postuch wéréd osadnikéw. Wyobrazali sobie
ludzkoéé zjednoczona, w pokoju koegzystujaca z Aen Seidhe, pod
oredownictwem czarodziejéw poznajgcq madrosé Starszego Ludu.
Najwiekszym zwolennikiem tych koncepeji byt Geoffrey Monck,
ktéry najzdolniejsze ludzkie dzieci powierzyl opiece elfich magéw
z Loc Muinne nad Pontarem.

Jednak kiedy czarodzieje snuli idealistyczne wizje, ambicja ka-
zala najbardziej charyzmatycznym z osadnikéw nazwaé sie krélami
i granicami kroié nowy lad. Ich daZenia prowadzily do otwartej
konfrontacji z Aen Seidhe. Zwierzchnictwo czarodziejéw pomagali
im podwazaé zawisini kaplani wojowniczego boga Kreve, podsyca-
jac wsréd przybyszy nieche¢ do elféw i magii. Autorytet czarodzie-
jéw bardzo upadt, co w roku 764 doprowadzile do zawarcia przez
nich, w opuszczonym przez Starszy Lud Novigradzie, znamiennej
ugody, nazwanej Unig Novigradzkg. Na czarodziejach wymuszono

zrzeczenie si¢ wszelkich aspiracji do przewodzenia ludziom.

Jjarzmianie Rontynentu

Caztery lata péniej ekspansywnosé nieskrepowanych juz whad-
céw doprowadzita do olwarlej wojny z elfami. Rozpoczat ja Rado-
wid, krél Novigradu, dajac kuzynowi, Milanowi Raupenneckowi,
butawe marszatka wojsk i tytul margrafa ziem nad dolnym Ponta-
rem. Marszatek Raupenneck rozpoczal podbéj przysztej marchii.
Bez walki zajat Oxenfurt i Tretogor, gdzie ustanowil siedzibe. Idac
wzdtuz prawego brzegu Pontaru w gére rzeki zamienit w popiét el-
fie osiedla Est Haemlet i Loc Muinne. Scigat uchodzc6w az do Sha-
errawedd w dorzeczu Likseli, gdzie dopugcit sie masakry Aen Sei-
dhe, idgcej w tysigcee isinien. Radowid — niepewny tronu w obliczu
potegi kuzyna — otrul Raupennecka, a wierne mu wojska wycofal
znad Likseli i rozpuscil. Za przykiadem wladcy novigradzkiego i je-
go margrafa poszli inni krélowie. Na lewym brzegu Pontaru wladze
szeroko roztoczyl Abrad zwany Starym Debem, ktéry wypedzit elfy
z Wyzimy i Mariboru, a kiérego zatrzymat dopiero masyw Mahaka-
mu. Mieszkaicy matej osady nad dolng Jaruga, pod wodza Dezmo-
da prac na poludnie i wschéd, rozlali sie po réwninie az do Scho-
déw Marnadalu 1 soddeniskich grzezawisk. Dezmod zas obwiescit
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si¢ krélem krainy i osiadt w pigknym elfim grodzie Xin'trea. Sam-
buk z niewielkg druzyna wyruszy! od ujécia Jarugi prosto na pél-
noc, az dotart do opuszczonego Cidaris, na wiezach ktérego rozpial
swoje sztandary. Radowid, Abrad i Dezmod dali poczatek wielkim
krélestwom Péinocy: Redanii, Temerii i Cintrze.

Nie wszyscy ludzie osiedlili si¢ na Kontynencie. Jeden ze statk6w
kolonistéw przybit do archipelagu Skellige, gdzie rozwingla si¢ kul-
tura bardzo réznigca sie od kontynentalnej. Tam wlaénie w pewnej
mierze spelnilo si¢ marzenie Geoffreya Moncka — ludzie zasymilowa-
li si¢ z elfami (zreszta na wyspach dogé nielicznymi), tworzac jedno-
litg spolecznosé. Spotecznogé doéé specyficzng zreszta, bo wyjatko-
wo mato podatng na wszelkie zmiany. Przez pél tysigclecia burzliwej
historii krélestwa Kontynentu ulegly gruntownym przeobrazeniom,
a Skellige, rzadzone przez jarléw i opierajace swéj byl na fupiezczych
wyprawach, pozostalo niemal takie samo, jak przed wiekami.

Rozbicie

Exodus Starszego Ludu na wschéd trwal nadal, przez co elfy prze-
stawaly byé dla ludzi przeszkoda. Nowym wyzwaniem dla kréléw
stalo sie sprawowanie stabilnych rzadéw i zagwarantowanie jedno&ei
patistwa. Nie udato si¢ im temu wyzwaniu sprosta¢... Przez nastep-
ne kilkadziesiat lat Kontynentem targaly wojny domowe, bunty i pa-
lacowe przewroty. Ludzie mozolnie hartowali feudalny porzadek we
wlasnej krwi, stalg rysowali weigz nowe granice. Zadne z paristw nie
uniknelo rozbicia dzielnicowego. Chaos poglebiaty tupiezcze wypra-
wy piratéw ze Skellige. Doprowadzity one do ostabienia, a w konse-
kwencji do upadku nadmorskiego krélestwa Sambuka, ktére uleglo
podzialowi pomiedzy jego wyjatkowo liczng progeniture. Radowid,
niewiele si¢ nauczywszy na przykladzie ambitnego kuzyna Raupen-
necka, wielu czlonkom swojego rodu nadat marchie, by w jego imie-
niu prowadzili dalsza ekspansje. Wkrétce w koronie redariskiej zna-
lazly sie terytoria dzisiejszego Koviru, Poviss, Caingorn i wiekszosé
Kaedwen, niemniej to margrafowie sprawowali nad nimi rzeczywislg
wladze niczym udzieli ksigzeta. Gdy bogowie wezwali Radowida na
swe tono, kraj utonal w bratobéjczych walkach o najwyzsza wladze
w panstwic. Kazdy z prowincjonalnych wladeéw roéeit sobie pre-
tensje do novigradzkiego tronu. Ani prawowici potomkowie Radowi-
da wladajacy w Novigradzie (6wczesnej stolicy Redanii), ani zaden
dawnych margraféw, ktérzy teraz sami nazwali si¢ ksiaZetami, nie
byli w stanie siegnaé po pelnie wladzy krélewskiej. Pat ten, ktéremu
towarzyszyl stan permanentnej wojny miedzy pretendentami, trwal
az do polowy X w.

Wihadey Temerii i Cintry, zanim jeszcze zdazyli umocnié na dobre
wiadze we wlasnych krélestwach i zapewnié ciaglosé dynastii, wpla-
tali sie miedzy sobg w seri¢ wojen o dawne wiadztwo Sambuka oraz
o ziemie nad érodkows Jaruga. Ostatnia z nich, zwana Szescioletis,
byla wyjatkowo krwawa. Oba panistwa wyszly z niej stabe i wynisz-
czone. Zmagania zakoficzyl pokdj zawarty w 836 roku w Brugge.
Zwasnionym krélom narzucit go Raffard Bialy, nadworny mag chore-
go umystowo kréla Temerii. Abdanka. Czarodziej posiadt na dworze
wyzimskim niemal nieograniczong wladze. W wyniku Pokoju Brug-
geriskiego wielu nadmorskich ksiazat, kiérzy dotad byli sojusznikami




wladey Temerii, zostalo na jego mocy wyzutych ze swoich dziedzin
i zmuszonych udaé sie na wygnanie. Wéréd nich byl Venger, ksiaze
Attre, w prostej linii potomek Sambuka. Wraz z druzyng zapedzit si¢
az za Mahakam, gdzie poéréd elfich terytoriéw zatozyl whasne ksie-
stwo. Ksiestwo, ktérego granice jego wojownicza wnuczka rozciggne-
ta na caly kraj migdzy Mahakamem i Gérami Sinymi az po Liksele
i Doline Pontaru. Ksiestwo, ktére uczynita krélestwem, i nadata mu
swe imie — Aedirn.

Rada i Rapituta

Kontynent potrzebowal pokoju. Geoffrey Monck, ostatni zyjacy
czarodziej, ktéry byt obecny podezas Ladowania, weigz wierzyl, ze
wojne wyeliminowaé moze tylko jedno§é magii. Doktadniej — jed-
noéé wladajacych magia, podporzadkowanych jednej instytucji i po-
stepujacych wedlug jednego kodeksu. Korzystajac z wyczerpania
wladcéw licznymi wojnami i wzrostu wéréd ludzi autorytetu wilasnej
kasty, postanowit obali¢ porzadek ustanowiony Unig Novigradzka.
W tymze celu, w roku Pokoju Bruggenskiego, zwolal wielki zjazd do
Mirthe, najstarszej siedziby magéw na Kontynencie. Tam przedsta-
wit swoje zamysty. Ich realizacji zdecydowanie przeciwstawil sie
Raffard Bialy, sprawujacy podéwczas w Temerii nieomal krélewsks
wladze. Poparfa go grupa poteznych magéw, ktérzy, podobnie jako
on, samodzielnie zdobyli znaczne wplywy na dworach. Mimo sprze-
ciwéw w Mirthe ustanowiono Prawo i powolano Rade oraz Kapitule,
w ktérej sktad weszli Geoffrey Monck, Herbert Stammelford, Auro-
ra Henson, Ivo Richert, Agnes z Glanville i Radmir z Tor Carnedd.
Ceng tych zmian byla schizma, a w konsekwencji — krwawa wojna
miedzy czarodziejami wiernymi Kapitule a strzegacymi swojej nie-
zalezno$ci. Wojna, ktéra wygrata Kapituta, a w ktérej zgineli zaréw-
no Geoffrey Monck, jak i Raffard Bialy. Wojna, ktéra zaprzepascita
i odsuneta na ponad wiek szanse trwalego pokoju na Pétnocy — na
dhugo odebrala czarodziejom wplyw na wielkg polityke, tym samym

darowujgc krélom moc tworzenia historii.

Cemeria: Wojna Sztyletdw

Po émierci Raffarda Temeria stala sig areng wojny domowej,
dzielac tym samym los péinocnego sgsiada. Krélewska linia Abra-
dytéw wygasta na Abdanku, a dwaj najpowainiejsi pretendenci —
ksigzeta Mariboru i Ellander — rozpoczeli okrutng i bezpardonowsg
walke o tron wyzimski. Podstawowym argumentem obu stron, po-
twierdzajacym ich prawa, bylo oskarzenie strony przeciwnej
o ezynny udzial w wygaénieciu krélewskiego rodu. Trudno dopraw-
dy orzec, ki6ry z ksigzat skrécil zycie biednego Abdanka, szcze-
golnie w Swietle pézniejszych praktyk obu konkurentéw — obie
strony z jednakg wprawg 1 czestotliwoécig stosowaly skrytobéjstwo.
Ich zmagania przeszly wrecz do historii pod nazwg Wojny Sztyle-
téw. Zakoriczyta sie ona na poczatku XI stulecia, zwycigstwem
ksigcia mariborskiego, Adalberta, ktéry — zostawszy krélem Adal-
bertem 1 — okazal sie wielce wspaniatlomyslny i dalekowzroczny,
nadajac ksiestwu niedawnego adwersarza szerokg autonomie. By¢
moze wlaénie dzieki temu dynastia mariborska do tej pory panuje

w Temerii — Foltest jest w prostej linii potomkiem Adalberta.
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Cintra: obumieranie pot¢gi

Krélowie Cinh’y za ceng ustgpstw wobec mn:ényeh unﬂ(m;]i dal-
szego rozbicia kraju. Nie zdolali jednak utrzymaé ziem uzyskanych
na mocy Pokoju Bruggenskiego. Cale wybrzeze Cintry oraz jej wlo-
ci nad dolna i érodkowa Jaruga regularnie padaly ofiarg tupiei-
czych wypraw wyspiarzy ze Skellige. W ciggu kilkudziesigciu lat po
Wojnie SzeScioletniej Brugge i Sodden wyludnity si¢ i zdziczaty. Ich
mieszkancy wyemigrowali za przelecze Mahakamu i osiedlili sie na
terytoriach dzisiejszych Aedirn i Lyrii. Zarzecze i Angren staly sie
faktycznie ziemig niczyja — domem wszelkie] masci banitéw, prze-
stepcow, brygantéw, awanturnikéw, polityeznych dysydentéw oraz
czarodziejéw przeciwnych wiadzy Kapituly. Oslabiona Cintra nie
mogla réwniez zapobiec usamodzielnianiu sie lokalnych dynastii
w Verden, Brugge i Atire.

Redanma: zjednoczenie

Dopiero w X stuleciu Kontynent zaczal podnosié sie z popiotéw.
Pierwsze odrodzilo sie paristwo Radowida. Novigrad, siedziba jego
potomkdw, rozkwitt gospodarczo i stal sie glownym centrum han-
dlu dla calej Pélnocy. Pelny skarbiec umozliwil ksieciu novigradz-
kiemu Roedenowi podjecie dzieta zjednoczenia, a po jego §mierci
— jego synowi Radowidowi I'V. Gdy w roku 959 w Tretogorze zalo-
2yt on korong kréla Redanii jako Radowid 1, jego wladztwo siega-
o od rzeki Tango na péinocy az po Doling Pontaru na potudniu. Po
raz pierwszy w historii paisiwo Radowidéw osiggnelo tak ogromny
obszar. | po raz ostatni.

Wielka Redania nie przetrwala dtugo. Rozpad imperium zapo-
czatkowat sam Radowid I, darowujac w roku 964 rodzonemu bratu
Trojdenowi hrabstwo Koviru jako wieczysty apanaz, zwalniajac go
ze wszelkich powinnosci lennych wobec redariskiej korony. A tak-

ze korong redanska od wszelkich obowigzkéw wobec Koviru.

Raedwen: Ru niepodlegtosci

Radowidowi Wielkiemu nie udalo si¢ podporzgdkowaé sobie tyl-
ko jednego z potomkéw dawnych margraféw — Viduki, pana na Ard
Carraigh. Na wieéé o tretogorskiej koronacji, Viduka oglosit swoje
ziemie krélestwem, by przecigé wszelkie roszczenia Radowidéw.
Nadal mu nazwe, ktéra elfy juz od wickéw okreslaly te kraing —
Caedwen, Biaty Las. Redania nie uznala jednak nowego pafistwa.
Radowid T do kofica zycia nie wyrazal si¢ o Kaedwen inaczej, niz
.zbuntowana prowincja”.

Radowid 11, keronowany w Tretogorze w roku 977, ustanowionym
przez niego nowg stolicg, okazal sie nasladowea polityki ojea. Kon-
flikt stat si¢ wiec nieunikniony. Viduka znalazl sojusznika w Aedi-
reen, krélowej na Vengerbergu, w zamian za pomoc oddajac jej
w wieczyste wladanie ziemie w widkach rzek Dyfne i Likseli. Woj-
ska Kaedwen i Aedrin przekroczyly wiosng 980 roku redanskie ru-
bieze, rozpoczynajac pierwszg z wielu wojen o Doline Pontaru.

Sukcesy polaczonych armii byly zdumiewajace — po miesiacu

pierwsze zagony jazdy dotarly pod Tretogor. Radowid Il zmuszony byt




zapoczatkowaé dhuga tradycje kompromitujacych Redanig traktatow
pokojowych. Na mocy ukladu, ktéry stanat w Hagge, oddawat Aedim
calo§é ziem na lewym brzegu Likseli, uznal po wsze czasy prawo
kréléw Kaedwen do zajmowanego terytorium, oddawal tez Viduce
marchie Ban Glean oraz ksiestwa Caingorn i Malleore jako lenna.

Nowa granica redarnisko-kaedweriska okazala si¢ wyjatkowo trwata
i stala sie podstawa do ustanowienia réwnie niezmiennego pokoju
migdzy wladcami obu krajéw. W Hagge Viduka z wielka niechecia
zgodzil sie takze dotrzymaé obietnic wobec sojusznika i przekazaé
mu Dolna Marchie az po Liksele. Ta cesja stala si¢ zaczatkiem dtu-
gotrwatego konfliktu miedzy obydwoma wschodnimi krélestwami.
Kolejni Vidukingowie zasiadajacy na tronie w Ard Carraigh czeSciej
sila, a rzadziej dyplomacja hezskutecznie prébowali odzyskaé odda-
ne przez przodka ziemie. Od poczatku XTI wieku, niemal kazdej wio-
sny kaedweriskie korpusy ckspedycyjne przekraczaly Liksele, by
najdalej po dwéch tygedniach, mocno przetrzebione, pospiesznie
przeprawiaé si¢ z powrotem na prawy brzeg. Aedim z réwng skutecz-
noscia odpierato redariskie préby odzyskania Hagge oraz niemiate
wyprawy zbrojne Temerii, czynione przez ksigzat Ellander po zakori-
czeniu Wojny Sztyletéw. Zadne z paristw oiciennych samodzielnie
nie bylo w stanie ugry#¢ dziedziny vengerberskich monarchéw.
Wiadcy Temerii, Redanii i Kaedwen nie dojrzeli jeszcze do wspélne-
go wystapienia przeciwko butnemu sasiadowi.

Powstanie Helirenn

Impuls do osiagniecia takiego porozumienia daly elfy. Ludzkie
osadnictwo na wschodzie nabrato charakteru stalego wysiedlania
elféw z ich dziedzin. Wladey Aedimn sterowali lokalizacja nowych
osiedli w zyznej Dolinie Kwiatéw, wypierajac z niej Starszy Lud.
W Kaedwen, lasy od wiekow zamieszkiwane przez elfy gwaltownie
umieraly pod ostrzami siekier. Dumni Aen Seidhe nie mieli juz do-
kad uciekaé. Nie godzac sie na koegzystencje na warunkach sta-
wianych przez ludzi, dokonali wyboru, ktéry przesadzil o ich losie.
[ tak elfy zbrojnie powstaly przeciw ludziom. Ich mlodziez ruszyla
do rozpaczliwego boju, z géry skazanego na kleske, beznadziejnej
walki o honor i przetrwanie rasy. Prowadzila ich elfka Aelirenn,
zwana Bialg Réz23 z Shaerrawedd.

Wybuchty bezpardonowe walki, w ktérych obie strony przesciga-
ly sie w okrucieristwie. Powstanie objelo olbrzymie polacie wscho-
dniej czesci Kontynentu, jednak najzacieklejszy opér Starszy Lud
stawial w Aedirn. Tamze, w roku 1063 rewolta osiagneta apogeum.
Wiekszoéé aedirnskiego wojska byla zwigzana walkami z elfig par-
tyzantkg. Trzej oécienni wladey postanowili sytuacje wykorzystaé
do zaspokojenia dawnych roszczen. W tymze celu Radowid IIT Re-
dariski, Lambert I Temerski 1 Benda Kaedweriski spotkali sie w Wy-
zimie, gdzie uzgodnili plan rozbioru Aedim.

7 zaplanowanej na rok przyszly wspélnej ofensywy w Dolinie Po-
ntaru nic jednak nie wyszto, gdyz Radowid 1 Benda wplatali sie w in-
cydent kovirski. Kr6l Temerii sam wige uderzyt na Aedim, zdobywa-
jac Hagge, ktére przylaczyt do swojego paristwa. Veygand Aedimski,
nie majac wiekszego wyboru, uznal t¢ aneksje, na tym jednak jego
straty terytorialne si¢ skonczyly, a on mégl poswigcié si¢ gromieniu
elfiej rebelii. Powstanie wygasto wraz ze $miercig Aelirenn. Niedo-
bitki elfich bojownikéw uszly w Géry Sine, burzace opuszezane przez
siebie osiedla, w tym cudowny palac w Shaerrawedd. Dumna rase
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rzucono na kolana 1 zmuszono do podporzadkowania sie konieczno-
gci historyeznej. Aen Seidhe staneli przed tragicznym wyborem — za-
symilowad si¢ z ludZmi lub umrzeé.

Rovir: wyjécie z cienia

Wojny o Doline Pontaru zaabsorbowaly kréléw redariskich do te-
go stopnia, ze zupelnie stracili rozeznanie, co sie dzieje z ich pél-
nocnymi wlogciami — Kovirem i Poviss. Dla Kaedwen, po ulozeniu
dobrych stosunkéw z Redanig, zupelnie stracily znaczenie przeka-
zane jej w 980 roku w Hagge graniczne Caingorn i Malleore. Zre-
szlg daniny z obu lenn byly tak mizemne, ze w Ard Carraigh nie za-
uwazono nawet, kiedy przestaly naplywa¢. Radowid II nie zwrécit
najmniejszej uwagi na fakt, ze od lat dziewieédziesigtych X wieku
hrabiowie Poviss przestali sie zjawiaé na oficjalnych uroczysto-
$ciach w Tretogorze. Daleka pélnoc monarchéw nie interesowala,
wige zaczeta rzadzié sie sama. Jej samorzadnosé polegala na cig-
glych, wewnetrznych walkach, ktére przyciagaly rzesze awanturni-
kéw chetnych wziaé w nich udzial. Wéréd nich byla i nieslubna
cérka Viduki, Aideen, kiéra nie tylko imieniem, ale i temperamen-
tem przypominala wojowniczg krélows Aedrin.

7 trwajacych éwieréwiecze wojen zwycieskie wyszty Kovir i Po-
viss, ktére zdolaly sobie podporzgdkowaé wszystkie drobne pari-
stewka miedzy Buing i Gérami Smoczymi. Umacnianiu sie ich wla-
dzy towarzyszyl masowy naplyw imigrantéw, wéréd ktérych bylo
wieln uczonych, rzemieélnikéw 1 kupeéw poszukujgeych lepszych
perspektyw zyciowych i swobody.

Daleka Polnoc okazala sie regionem o niebo bogatszym niz po-
wszechnie uwazano w Redanii. Odkryto tam obfite ztoza najrézniej-
szych kopalin, w tym niezliczone zyly zlota. W XI wieku Kovir stal
si¢ na Kontynencie monopolistg w produkeji soli i szkla. W kovir-
skim Lan Exeter i povisskim Pont Vanis powstaly wielkie porty da-
lekomorskie, moggce konkurowaé z Novigradem. Na Pélnocy nie
bylo juz wasalnych pasistewek korony redanskiej, a dwa silne i no-
woczesne krélestwa polaczone unig personalng za sprawa wspélnej
dynastii Trojdenidéw. Z zadnego z tych faktéw w Tretogorze, ani tym
bardziej w Wyzimie czy w Ard Carraigh nie zdawano sobie sprawy,
poza tym, ze przez Kovir i Poviss plyna ogromne sumy pieniedzy.

W roku 1064 Radowid III, poszukujac srodkéw na wspdélng eks-
pedycje trzech krélestw przeciwko Aedirn, postanowit upomnieé
sie w Kovirze i Poviss o nalezne suzerenowi éwiadezenia. Gdy jego
wyslannicy powrécili z Pont Vanis, otworzyli mu oczy na szokujgcg
prawde o dawnych redariskich prowincjach. Nie przywiezli przy
tym ani grosza, gdyz krél Koviru i Poviss Gedovius uznal, ze nie ma
zadnych powinnoéci wobec wiadcéw Redanii. Wéciekly Radowid
odpowiedzial na to retorsjami ekonomicznymi. Redania oraz jej so-
jusznicy — Kaedwen i Temeria — wprowadzily wysokie cta oraz bez-
wzgledne prawo skladu dla wszystkich towaréw pochodzacych
z Koviru. Préby egzekwowania prawa skiadu od kovirskich statkéw
doprowadzity do incydentu na morzu, ktéry poshazyt Radowido-
wi III Smiatemu jako pretekst do zhrojnej rozprawy z niepokornym
wasalem. Pogwalcil on tez postanowienia narady wyzimskiej
o wspélnej akeji trzech krélestw przeciwko Aedirn, naktaniajac
Bende Kaedweriskiego do wystania korpuséw ekspedycyjnych
przeciwko Kovirowl, tym samym wystawiajac do wiatru Lamberta

Temerskiego.




Liczna i zaprawiona w bojach armia zaciezna Gedoviusa w ciagu
tygodnia rozgromila 1 zmusita do szybkiego odwrotu polaczone sily
interwencyjne. Chege zakoriczyé pasmo upokorzeii, Radowid do-
prowadzit do szybkiego zawarcia pokoju, do kiérego podpisania do-
szto w Lan Exeter w ,,rodzinnej atmosferze” — Gedovius byt wszak
potomkiem brata Radovida Wielkiego, jego zona, Gemma, wywo-
dzila si¢ za$ od Aideen, cérki Viduki, pradziada Bendy. Pierwszy
Traktat Exeterski stanowil, ze Kovir jest niezawistym i samorzad-
nym krélestwem, ustanawial jego wieczystg neutralnosé, oraz — na
otarcie tez — dozywotnio dozwalal Radowidowi tytulowa¢ si¢ krélem
Koviru i Poviss, a Bendzie — krélem Caingorn i Malleore.
Najistotniejsze w calym traktacie byly jednak jego pierwsze sto-
wa — Mare Liberum Apertum: Morze jest wolne i otwarte, wolnosé
handlu jest prawem wszystkich paristw. To znak nowych czaséw,
w ktérych monarchowie bedg musieli stluchaé kupcéw nie mniej
pilnie niz do tej pory stuchali arystokratéw, czarodziejéw i kapla-
néw. A nawet pilniej. Epoka starych krélestw sie skonezyta. O po-
tedze panistwa stanowié zaczely przede wszystkim rozmiar jego
skarbea i skutecznosgé polityki merkantylnej. Standardy, ktére wy-
znaczyt Kovir, byly zapowiedzig pasji dalekich morskich wypraw
i wielkich odkryé. Zwiastunem powstania nierozerwalnego zwiazku

migdzy mieczem a sakiewka, wojna i handlem.

Novigrad: secesja

Pierwszym i najwierniejszym uczniem Koviru stal sie juz w roku
1065 Novigrad (patrz Biaty Wilk nr 2). Na Radowidzie Smiatym ze-
mécito si¢ pogwalcenie sojuszu z Temerig. Tego Redanii Lambert nie
wybaczyl, dlatego popart secesje Novigradu, gdy tylko o niej ustyszal.
Nastepca Radowida III, Gedowid II, zmuszony byt podpisac ostatni
z lrzech ponizajgcych traktatéw, ktére Redania zawarta w ciggu ostat-
nich 100 lat. Lambert, jako zaakceptowany przez Novigrad i Redanie
mediator i gwarant traktatu, nie pozbawil sie satysfakcji wybrania
Wyzimy na miejsce jego zawarcia. Traktat wyzimski ustanowit Wolne
Miasto Novigrad, formalnie zostawiajac je w koronie redariskiej, fak-
tycznie tworzace jednak nowe panstwo (patrz réwniez BW nr 2).

Wymierny udzial Temerii w oderwaniu kolebki redariskiej dyna-
stii i dawnej stolicy pafistwa byl policzkiem tak silnym, Ze przez
dtugie lata migdzy oboma krélestwami panowala mniej lub bardziej
tajona wrogosé. Zaowocowalo to w przysztosci licznymi wojnami
celnymi i sprawilo, ze najdrobniejszy spér szybko przeistaczal sie
bedzie w otwarta konfrontacje. Od Traktatu Wyzimskiego az do Wo-
jen z Nilfgaardem wladcy Redanii patrzyli beda na Temerie jak na
grofmego rywala. I vice versa.

Cemeria i1 Cintra: powrdt na sceng

Redania, zwlaszcza po utracie Novigradu, byla juz zaledwie cie-
niem tego paristwa, ktérym wladatl Radowid Wielki. Ré6wniez Aedim
i Kaedwen podupadly w wyniku rewolty Aelirenn. Do schylku pote-
gi Aedirn przyczynita si¢ utrata wraz z Hagge dostepu do wodnych
szlakéw handlowych. Pierwsze skrzypee wéréd krélestw Pélnocy po-
czeta gra¢ Temeria Lamberta I, wladcy ze wszech miar wybitnego. Za

jego rzadéw linia mariborska ugruntowata swoje wladanie w Temerii,
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zwigzala sie wieziami dynastycznymi z Cintrg, kiéra pod rzgdami Co-
rama [ wychodzila z ponad dwustuletniego zastoju. Opanowawszy
Doling Pontaru, Lambert powickszyt swa dziedzine o Mahakam, a to
za sprawg lrwajacej 11 lat Wojny Glodowej, zmuszajacej krasnoludz-
kich starostéw spod Carbonu do zlozenia mu holdu. Zwasalizowal
takze Dolne Sodden, zyskujgce granice na Jarudze.

0Od potowy wieku XI zaczelo si¢ przebudzenie Cintry. Krél Coram
ztamal oligarchi¢ moznych i przeistoczy! rozpasang i samowolng
Rade Krélewskg w sprawny organ wladzy patistwowej, jemu oczy-
wiscie podlegly. Prowadzit szeroko zakrojona polityke dynastyczna.
Jej rezultatem bylo zakoriczenie odwiecznej wojny ze Skellige oraz
restaurowanie utraconej wladzy w Gérnym Sodden.

Za panowania spokojnego i pokojowego kréla Corama Cintra roz-
kwitta gospodarczo. Schodami Marnadalu przez Riedbrune sptywa-
ly do niej rzadkie poludniowe towary, Jaruga i Marnadal zatetnily
od wiosel lodzi handlowych, a miasto Cintra dzigki budowie wiel-
kich kanatéw wodnych stalo sie portem, do ktérego mogly zawijaé
statki morskie.

Nastepcy Corama okazali sie o wiele bardziej wojowniczy. Jego
syn, Coram II, i kolejni wladey o tym samym imienin upomnieli sie
zbrojnie o Attre, Verden i Brugge. Panistewka nad Dolng Jarugg
iw Dolinie Adalatte, gdzie rzadzily dynastie wywodzace sie od licz-
nej progenitury legendarnego Sambuka, okazaly sie catkiem prezne
1, wystepujac wspolnie, skutecznie odpieraly najazdy wojowniczych
Cintryjezykéw. Poteine verderiskie twierdze Nastrog, Rozrog i Bo-
drog, zbudowane pierwotnie dla ochrony przed tupiezezymi wypra-
waml wyspiarzy, okazaly sie skuteczng zaporg przeciwko cintryj-
skiej ekspansji. Dzieki nim Verden, Bremervoord, Cidaris i Kerack
obronily suwerennoséé. Nie zdolalo jej obronié Attre, choé¢ dopiero
w 1184 roku piaty i ostatni z dlugiej linii Coraméw zdotal je osta-
tecznie sohie podporzadkowaé. Hold lenny Brugge odebrala dopie-
ro krélowa Calanthe w roku 1239, rozgromiwszy wojska wiladey
bruggeniskiego, Venzlava, w walnej bitwie pod Chociebuzem.

Sodden: gra ambicj

Cintra kolejnych Coraméw zasmakowata w polityce mocarstwo-
wej tak. iz odwazyla sic upomnieé réwniez o Dolne Sodden. Pierw-
sze utarczki graniczne na Zarzeczu, toczone migdzy wojskami te-
merskimi 1 intryjskimi, zdarzyty sie juz za panowania Corama TII, ale
konflikt stopniowo przybieral na sile, by za Corama TV przerodzié
si¢ w otwartg wojne. Powolujac sie na Traktat Bruggerniski koriczg-
cy Wojng Szescioletnig, Coram wyekspediowal znaczne sily na te-
merski brzeg Jarugi.

Kr6l Temerii Gardik pozamykat swoje wojska w twierdzach Raz-
wan i Mayena, oraz w licznych prezydiach, ktére jego ojciec, Ged-
des, zbudowal w dorzeczu Chotli i Iny. To wystarczylo. Po pét roku
grzezniecia w bagnach Zarzecza i Angrenu, zarazie szalejacej wéréd
zotnierzy i bezskutecznych prébach wziecia mayenskiej twierdzy,
Coram sam poprosit o zawieszenie broni. Kl6tnie nad trescig trak-
tatu pokojowego strony toczyly dlugo. Uklad podpisany w Mayenie
w roku 1148 rozwigzal spér w sposéb niecodzienny. Twierdzil bo-
wiem, ze to Wolne Stany Gérnego i Dolnego Sodden zadecyduja,
komu oddaja korone. Pomimo nadziei Corama stany poddaly sie
whadzy: tych monarchéw, ktérzy i tak juz ja sprawowali. Granica

nadal przebiegala nurtem Jarugii.
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Lyria 1 Riva: spdzmone Rrélestwo

Gdy krélowie Cinrtry i Temerii zaprowadzili w Sodden porzadki,
kazdy na swoim brzegu, przestalo ono byé miejscem pewnego
schronienia dla wszelkiej masci przestepcéw i wyrzutkéw, ktérzy
Sciggali tam w czasach, gdy Sodden rzadzilo sie samo — czyli de
facto si¢ nie rzadzito. Wraz z nastaniem silnej, krélewskiej wladzy
wielu pomniejszych wladykéw 1 mieszkaricéw tego dzikiego kraju
uchodzito dalej na wschéd, przez przetecz Klamat i doline Angre-
nu. Soddefiscy uchodzey napotkali tam niewielkie elfie spoleczno-
éci oraz pojedyncze osady kolonistéw z Aedirn — kraina byla w isto-
cie ziemia niczyja. Pokroili wiec ja wedlug wlasnego uznania,
ustanawiajac szereg malych ksigstewek.

Ciggle walki miedzy soba sprawialy, ze ksigstwa pojawialy sie
i znikaly. Trwalo do poczatkéw wieku XII, kiedy na scenie zostaly
tylko dwa — Lyria i Rivia. W obu panujgcy zmieniali sie niezwykle
czesto, a kazda nastepna dynastia miala coraz bardziej watpliwy ro-
dowéd. Zbéjeckie pochodzenie wladey Lyrii i Rivii rekompensowa-
li sobie splendorem wlasnych siedzib, na ktérych budowe érodki
zdobywali w zgodzie ze zbéjeckim temperamentem. Rivskie wypa-
dy tupiezeze do Angrenu i na Zarzecze oraz lyrijski proceder ,,pod-
skubywania” karawan kupieckich u Schodéw Marnadalu staly sie
prawdziwym utrapieniem dla obu sodderiskich suzerenéw i przy-
czyng kilku kamych ekspedye;ji.

W roku 1133 ksigze lyrijski Berrik zasiad! takze na tronie Rivii,
proklamujgc powstanie konfederacji obu ksiestw i samemu ogla-
szajac sie jej krélem. Zglosil tez roszczenia do Gémego Sodden,
ktére jednak Coram Il cintryjski szybko uciszyt sporym korpusem
ekspedycyjnym. Gdy 30 lat pézniej podobne roszczenia nastepca
Berrika zglosil wobec Zarzecza i Angrenu, krél Temerii, Goidemar,
nie mégl odpowiedzie¢ réwnie zdecydowanie, jego kraj zaptonat bo-

wiem ogniem straszliwej wojny domowe;.

Rebelia Falki

Falka, odrzucona cérka Vridanka, kréla Redanii, w 1063 roku do-
magajgc sie prawa do tronu, wzniecita najwicksza rewolte, jaka wi-
dziata Pétnoc. Buntowniczka skoriczytaby zapewne szybko w §wiezo
ukoficzonym Drakenhorgn, gdyby nie znaczna pomoe, jaka dostata
z zewnalrz. i

Vridank bardzo sie narazit czesei szlachty kovirskiej, ogranicza-
jac eksport redarniskiego zboza, co znacznie podniosto jego ceny.
Jednoczesénie uszezelnil granice na Buinie, uniemozliwiajac co bar-
dziej przedsi¢hiorczym kupcom z obu stron granicy przerzucanie do
Koviru zbozowej kontrabandy. Kovirczycy gotowi wiec byli zaspon-
sorowaé zmiane na tronie redariskim.

Ta czeéé szlachty temerskiej, ktéra poparta Falke, miata bardziej
pryncypialne pobudki — szczerg nienawis§é do wladcéw Tretogoru.
Ochotnicze temerskie komuniki jazdy i kovirskie bizanty byly
wszystkim, czego potrzebowala Falka, by swym radykalnym hastom
nadaé odpowiedniego brzmienia. Z kaida poraika redanskiej ar-
mii, spalonym prezydium, spladrowanym magnackim zamkiem i je-
go mieszkaricami rozwieszonymi na pobliskich drzewach, do jej
marszu na Tretogor przylgezaly sig nowe masy chlopstwa. Rozjuszo-
na czerii spalila doszczetnie prastarg siedzibe magéw w Mirthe,
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gdzie meczeriska §miercig zgingt jeden z czlonkéw Kapituly — Rad-
mir z Tor Carnedd.

Falka burzyla stary lad, nie dajac w zamian nic opréez krwi i po-
zogi. Ale tego wlaénie cheiata czerd — krwi feudalnych ciemigiy-
cieli 1 niszezenia wszystkiego, co daje im moinos$é ciemiezenia.
W opanowanym Tretogorze Falka dopuscita si¢ straszliwej zbro-
dni, wlasnorecznie mordujgc cztonkéw rodziny krélewskiej. Ale to
nie byl koniec.

Oscienna szlachta, ktéra pomogla Falce, dostrzegla swéj blad
dopiero wtedy gdy w Temerii i Kovirze wybuchty chlopskie bunty.
Wkrétce wielka rebelia rozlala sie po wszystkich krélestwach na
pélnoc od Jarugi. Masy rozjuszonej czerni palily, mordowaly i pla-
drowaly. Na wieéé¢ o pojmaniu przez rebeliantéw brzemiennej zony,
Riannon, krél temerski, Goidemar, wpadt we wscieklosé i odpowie-
dzial brutalnymi pacyfikacjami. Jego wojska palily do cna cale
wsie, wznosily tysigce szafotw, okrucieristwem doréwnujac bun-
townikom. Metode temerskiego whadey przejeli inni krélowie.

Wreszcie Falke pojmano i spalono na stosie. Po jej émierci bunt
stabl z dnia na dzien. Trzeba bylo jednak jeszcze kilku lat, aby wy-
gast zupehie. I co najmniej kilku dziesiecioleci, by krélestwa odro-
dzily sie po tym kataklizmie.

Bilans strat

Krélom wyzimskim rebelia Falki przyniosfa strat¢ Dolnego Sod-
den. Ironig historii, nie pierwsza 1 nie ostatnig zreszta, bylo to, ze
przerazone perspektywa przeniesienia si¢ rebelii do Dolnego Sodden



jego Wolne Stany postanowily ustanowié swoim wladeg Corama IV.
Kilkanascie lat wezeéniej wojska cintryjskie forsowaly Jaruge jako
intruzi, teraz przekraczaly jg jako wybawiciele. Gdy po zdobyciu
Houtborga — ostatniej twierdzy rebeliantéw — i uwolnieniu wiezio-
nej w niej wraz z krélewskimi infantami zony Goidemar upomniat
si¢ 0 Dolne Sodden pod grozbg wojny, Coram bezczelnie wskazat
mu mayeriski traktat, wiedzgce doskonale, ze Temeria jest zbyt sta-
ba na jakikolwiek konflikt zbrojny. Wrogosé migdzy oboma kréle-
stwami nie trwala zbyt dl’ugo.

Coram V po wsigpieniu na tron okazal si¢ bardziej pojednawczy
niz jego ojciec i przyznal temerskim kupeom swobodny dostep do
handlu na Jarudze. Gest kréla Cintry skfonil Goidemara, pogodzo-
nego juz z utrata Sodden, do unormowania stosunkéw z potudnio-
wym sgsiadem. Tak jak za Corama I przyjain przypieczetowano
malzenstwermn — Coram V poslubit temerskg ksiezniczke, Fione.

Redania stracila kréla. Do czasu osiagniecia wieku dojzatego

przez Roedeberta, wnuka Vridanka i jedynego zyjacego przedsta- -

wiciela prastarej redanskiej dynastii, rzady w paristwie objela zto-
#ona z magnatéw Rada Regencyjna. Regenci okazali sie jednak
wyjatkowo nieudolni, a kraj pograzal si¢ w coraz wigkszym chao-
sie. Katastrofa rebelii Falki przyniosla ogromny wzrost religijnoseci
wéréd mas, co stala sie pozywka dla wszelkiej masci wedrownych
wieszczk6w, glosicieli zaglady i demagogéw, ktérzy podkopywali
i tak watpliwy autorytet wladzy. Z tego grona wiejskich mistykéw
najszerzej zastynat Prorok Lebioda, ktérego nauki, spisane w Do-
brej Ksiedze, rozprzestrzenily sie po catej Pélnocy, zdobywajac wie-
lu zwolennikéw.

Kres anarchii polozyt Roedebert, ktéry wstapil na tron juz w wie-
ku lat pigtnastu. Sile swoich rzadéw opart na szlachcie, tworzac
w Redanii polityczny {ad, ktéry trwa do dzis. Za jego panowania,
w 1187 roku, zebral sie pierwszy sejm, jemu tez nalezy przypisaé
stworzenie sprawnej administracji, ktéra stopniowo przywrécila po-
rzgdek publiczny w krélestwie. Wyjatkowe zastugi na tym polu mia-
ty powolane przez Roedeberta tajne shuzby, kt6rym migdzy innymi
przypisuje si¢ tajemnicze zniknigcie Proroka Lebiody.

Redania w czasach Roedeberta odrodzita sig tez gospodarczo.
A gdy na tron wstapil jego syn, Heribert, byla bezspornie spichle-
rzem zywnoSciowym dla calej Pélnocy — chleb z redanskiej pszeni-
¢y jedzono od Gér Smoczych po Amell.

Erupcja zabobonu i taniej poboznosei wéréd spotecznych nizin
dotkneta takze Temerig. Silny kult Kreve nie pozwolil tu jednak
funkcjonowaé wiejskim kaznodziejom, samemu dyskontujac spo-
teczne poparcie, by uzyskaé wplyw na rzady w krélestwie. Pod je-
go egida tworzyly sie zakony rycerskie, ktére dosé szybko zaczely
stanowié powazng sile zbrojna. Najbardziej znaczgcy wérdd nich
byt zakon Bialej Rézy.

Goidemar zjawisko zbagatelizowal, co przysporzylo niemalych
klopotéw jego nastepey, Cedrikowi. Ten bowiem wyjatkowo pogar-
dzal wszelkg religijnoécia, a do kaptaristwa zywil glebokg niecheé.
Gdy po émierci ojca zasiadl na temerskim tronie, krevici zakwestio-
nowali jego prawowitoéé, majac za sobg poparcie wiernego rycer-
stwa zakonnego.

W 1192 roku wybuchla krétka, ale krwawa wojna domowa,
w ktérej Cedrik powrécit do najlepszych tradyeji Wojny Sztyletéw.
Wzorujge sie nieco na doéwiadczeniach Roedeberta, utworzyt pod-
legle sobie tajne stuzby, ktére zajely sie cichym usuwaniem kaplan-
skich adwersarzy kréla. Pozbawiony przywédztwa bunt Cedrik
szybko sttumil, po czym zaprowadzil w Temerii twarde porzadki dla
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wszelkich kultéw. Zakon Bialej Rézy, mocno przetrzebiony, znalazt
schronienie w autonomicznym Ellander, pozostale zakony Cedrik
rozwigzal, albo przegnal na cztery wiatry.

Dalekosieznych skutkéw buntu Falki nie ustrzegl si¢ takze Ko-
vir. W ciggu kilku lat od jego zakoficzenia od ostabionego krélestwa
zdolaly si¢ oderwaé paristwa wasalne — Caingorn, Malleore, Crey-
den, Narok, Talgar, Velhad, a przede wszystkim siostrzane Poviss,
gdzie panowanie przejely lokalne dynastie. Kovir nie zdotal oszu-
kaé dziejéw i podobnie jak pozostale krélestwa przeszedl przez
okres rozbicia. Chmury nad integralno$cia péinocnego krélestwa
zawisty od czasu majacej miejsce w 1152 roku zmiany wladajacej
nim dynastii. Na Gerardzie, synu Gedoviusa i Gemmy, po bardzo
dlugim panowaniu wygast bowiem réd Trojdenidéw. Po niemal roku
bezkrélewia szlachta kovirska zaakceptowata na tronie exeterskim
Esterila Thyssena, dalekiego kuzyna Gerarda, spokrewnionego
z monarchami Cidaris i Verden.

Na poczatku panowania Esteril caly wysilck gospodarczy paristwa
skierowal na rozbudowe floty handlowej i wojennej. Wprowadzony
przez niego ,.podatek burtowy” wywolat spore niezadowolenia w ksie-
stwach lennych na pélnocy i wschodzie, ktérych ludnoéé hyta bardzo
daleka $wiatopogladowo od idei Mare Liberum Apertum.

Réinice miedzy Kovirem a jego panstewkami wasalnymi okaza-
ly si¢ jednak o wiele wigksze. Dysproporcje rozwojowe widoezne
byly w gospodarce, o§wiacie, kulturze. Ludzie mieszkajgcy nad Za-
tokg Praksedy mysleli jak kupcy, mentalnoéé ludnosci prowincjo-
nalnych ksigstw byla za§ zdecydowanie feudalna. Do wszystkich
tych sprzecznosci nalesy dodaé ambicje lokalnych linii dynastyce-
nych, ktére sitg podporzadkowali sobie pierwsi Trojdenidzi. Ambi-
cje, ktére kazaly im wyczekiwaé momentu, gdy exeterski rezim
ostabnie. Rebelia Falki byta wiec tylko impulsem.

Rowir: chrzest ognia

Podniéslszy kraj po wojnie domowej, krél Esteril w 1173 roku
rozpoczat na szerokg skale dzialania zbrojne przeciw zbuntowanym
prowincjom. Nie odniést jednak zadnych wigkszych sukceséw, bo
niepokorne ksigstwa otrzymywaly znaczng pomoc z Redanii i Kaed-
wen, usitujgcych odbudowaé dawne wplywy w regionie. Kovir od-
powiedzial retorsjami gospodarczymi. Rozpetata sic Wielka Wojna
Celna, w ktérej pomimo konfliktu wewnetrznego, kovirska gospo-
darka stopniowo miazdiyla oponentéw. Krélowie Heribert Redariski
i Benda IT Kaedweniski czynili wige starania o pozyskanie pozosta-
tych monarchéw do blokady ekonomicznej Koviru. Odméwili Ced-
rik Temerski oraz Vifuril Aedirnski, odméwili monarchowie z Dol
Adalatte, odméwila Lyria z Rivig. Nie odméwit Coram V Cintryjski,
ktéry cheiat tym ostabié swoich péinocno-zachodnich sgsiadéw.

Porozumienie przypieczetowano w roku 1200 Slubem cintryj-
skiego nastepey tronu, Corbeta, 1 krélewny kaedweriskiej, Elen. Co-
ram zahlokowat dla débr kovirskich Jaruge oraz pokusit si¢ o blo-
kade portéw w Bremervoord i Cidaris. Slabngcemu Kovirowi
Redania postanowila zadaé ostateczny cios. Gdy w roku 1201 Este-
ril wojowal w Creyden, z redariskiego poduszczenia i przy wydatnej
pomocey ,.kompanii ochotniezych™ zza Biuny, krél Poviss, Idi, prze-
kroczyt Toine, wkroczyl do Lan Exeter i obwolal sie nowym monar-
cha. Rzady uzurpatora Idiego nie potrwaly dtugo. Po sromotnej po-

razce na morzu, jakiej za sprawa floty kovirskiej doznaly okrety




redanskie, i po bombardowaniu z morza okupowanej kovirskiej sto-
licy ,,ochotnicze kompanie” sie wycofaly, a Idiego mieszkaricy Lan
Exeter utopili w Wielkim Kanale. Esteril za¢ z impetem wkroczy}
do Poviss; zatrzymaly go dopicro bagna Lukomorza, za ktérymi
schronit sie syn Idiego, Audoen, i gdzie wkrétce proklamowat swo-
je miniaturowe krélestwo.

W roku nastgpnym flota Esterila w serii bitew morskich rozerwa-
ta na strzepy cintryjskg blokade Cidaris i Bremervoord. Tym samym
Corbet Cintryjski stracil ostatnig motywacje do wojowania z Kovi-
rem i zaprzestal wojny celnej, co ozywito zapomniany szlak handlo-
wy przez Schody Marnadalu. Redania nie pokusita sie o kolejng
wiekszg interwencje z powodu grézb sankeji gospodarczych ze stro-
ny Wolnego Miasta Novigradu, ekonomicznego sojusznika Koviru.
Tajne stuzby redanskie robity natomiast wszystko, by utrudnié woj-
skom kovirskim okupacje Poviss. Inspirowane przez nie rewolty po-
plecznikéw Audoena w Gelibolu zmusily Esterila do przerzucenia
korpuséw z zajetych juz ksiestw nad Nimnar.

Zmagania o Poviss trwaly jeszcze kilkanaécie lat, az do podpisa-
nia w 1219 roku Drugiego Traktatu Exeterskiego, w ktérym Kovir
zobowigzal si¢ calkowicie wycofaé z terenéw okupowanych i zaak-
ceptowaé na tronie w Pont Vanis Rhyda, syna Audoena. W zamian
za to Poviss przyrzekalo przestrzega¢ na wzér kovirski polityki neu-
tralnosci. Podobne ugody Esteril zawarl nieco wezesdniej z Malleo-
re 1 Caingorn. Kaedwen 1 Redania z radoscia powitaly te uklady.
Porozumienia o definitywnym zakonczeniu Wielkiej Wojny Celnej
zawar! juz nastepny wladea Koviru — Tankeril, bowiem w 1219 ro-
ku zmart — po rekordowo diugim panowaniu — Esteril, zalozyciel
dynastii Thyssenidéw.

Odstgpienie od podbijania niepokornych ksiestw w koricowym
okresie panowania pierwszego Thyssenidy nie bylo weale rezygna-
cja z dawnej wielkosci. Esteril po prostu siggnagl po inne metody.
Ot6z w pierwszym roku XIII stulecia zdarzylo sie zaémienie, ktére
nazwano Przeklenstwem Czarnego Slorica, a ktére miato podobno
powodowaé mutacje u urodzonych wtedy nastepezysi tronu. Mutacje
te czynily z nich jakoby zadne krwi potwory w ludzkiej skorze. Ile
w nagonce na infantki péilnocnych ksiestw bylo podpuszczenia
Esterila, a ile fanatyzmu czarodziejéw — trudno orzec. Faktem jest,
ze w ich wyniku w ciagu dwudziestu lat po zaémieniu opréznily sie
trony Naroku, Talgaru, Velhadu i Creyden, kiére Kovir wlgczyl do
swojej korony. Faktem jest tez, ze zaden monarcha w czasach Este-
rila nie wspélpracowal tak éciéle — i tak efektywnie — z czarodzieja-
mi. Krél Koviru, nie pozwalajgc im zbytnio mieszaé si¢ w polityke,
zagwarantowal duzg swobode badar, co zjednato mu przychylnosé
wielu parajacych sie magia, zwlaszcza, ze w innych krélestwach
wladey czesto pozwalali na ,,polowania na czarownice”. Kovirsey
czarodzieje znali swoje miejsce i byli wiernymi poddanymi krélew-
skimi, co jest ewenementem w §wietle pézniejszych patologii. Wta-
éciwie tylko wladcom exeterskim udalo si¢ ustalié relacje miedzy
magig i pafistwem w duchu Unii Novigradzkie;j.

Najwazniejszym jednak dokonaniem Esterila Thyssena bylo za-
warcie w 1218 roku umowy z Cesarstwem Nilfgaardu. Mare Libe-
rum Apertum zawiodlo pod koniec XII wieku kovirskich zeglarzy
na dalekie poludnie, skad przywiezli szokujace wieéei o wielkim
panstwie, potezniejszym od kazdego ze pétnocnych krélestw. Na-
stapil potem etap do$é szarpanej wymiany handlowej z tajemni-
czym poludniowym mocarstwem, ktéry zakoriczyl dopiero zawarty
traktat. Kré6l Koviru osiggnat w nim bardzo wiele — ztamat monopol

Cintry na egzotyezne poludniowe towary, zagwarantowal poszano-
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wanie przez pot¢znego sgsiada idei przewodnich kovirskiej polityki
umieszczonych w Pierwszym Traktacie Exeterskim oraz dawal Ko-
virowi sporo przywilejéw handlowych, kiére w krétkim czasie za-
pehnily nieco opustoszaly po wojnach domowych skarbiec krélew-
ski. Koncesjami Kovir podzielil si¢ z Novigradem i wkrétce zaczety
powstawaé nilfgaardzko-kovirsko-novigradzkie spdtki handlowe,
ktére ich udzialoweéw szybko czynity bardzo bogatymi. Zdobyte
érodki pozwolity dwém kolejnym Thyssenidom — Tankerilowi
i Esteradowi — dokoriczyé dziela ponownej unifikacji kraju. Zbudo-
wali oni nowoczesne tajne shuzby, ktére sprawdzily swe umiejetno-
$ci organizujgc w 1245 roku przewrdt w Poviss. W jego wyniku lud-
noséé obalila kréla Rhyda i przekazata korong Thyssenidom.

LCiga z Pengfors:
w cieniu wielRiego brata

Wydawaloby sie, ze nastepne w kolejce do wchloniecia przez
odrodzony Kovir sg Caingorn i Malleore. W 1247 roku zmienil si¢
jednak zasiadajacy na tronie exeterskim monarcha, a wraz z nim
polityka panstwa. Esterad Thyssen nie mial zamiaru ogniem i mie-
czem anektowaé dawnych posiadlodei z okelic Gér Pustulskich.
Czekal, az same go o to poprosza, przygniecione presja ekonomicz-
ng. Jednak plany kréla popsuly ambicje miodego wiadey Hengfors.
Niedamir z Caingorn sam obwolat sie krélem i ruszyl na podbdj za-
wieszonych w politycznej prozni przypustulskich ksiestewek. Do
roku 1250 wlgczyl on do swojego wladztwa Malleore 1 niewielkie
ksiestwo Holopole, gdy jednak machajac sfingowanymi genealo-
giami przekroczyl w gérnym biegu Toing i naruszyl granicg Crey-
den, kovirskiego lenna, Esterad zainterweniowal i w ciggu kilku
tygodni bolesnie skarcil zadziornego Niedamira. Przy okazji ode-
brat mu wszystkie dotychezasowe zdobycze, a pukajac wiosng
1251 roku mieczami do hengforskiego kolowrotu zmusit ambitne-
go wladee do bezwarunkowych negocjacji, ktére przeprowadzono
w Lan Exeter.

Czwarty Traktat Exeterski nie okazal sie krzywdzacy dla cain-
gornskiego wladyki. Esterad uznal w nim bowiem krélewski tytut dla
Niedamira oraz Holopole za wieczyste lenno hengforskiego tronu.
Niedamir w zamian mial zaakceptowaé nadanie Creyden matoletniej
krélewnie kovirskiej, Gaudemundzie, gdzie do czasu zamagzpéjécia
panny seniorem protektorem bedzie jej ojciec, oraz $lub Podveyki,
prawowite] ksigznej Malleore, z siostrzericem Esterada. Nie byf to
jednak koniec Wzorujac sie nieco na doswiadczeniach lyrijskich.
Thyssen utworzyt konfederacje Caingorn, Creyden i Malleore, ktéra
nazwal Ligg.

Lige taczy¢ mial wspélny cel — absolutna neutralnoéé; taka sa-
ma, jaka Kovir przyjat w Pierwszym Traktacie Exeterskim. Tylko
ped warunkiem jej zachowania wyrazil on zgode na to, by zwierzch-
nikiem Ligi zostat Niedamir. Krél Caingorn przyjat wszystkie wa-
runki silnego sasiada. Nastepne lata pokazaly, ze Liga Niedamira
tak naprawde jest Liga Esterada. Poprzez zwiazki dynastyczne po-
lityka Ligi sterowal Kovir, krél Niedamir nie protestowal jednak,
gdy skonstatowal, ze zloty bizant z profilem Thyssenidy jest o wie-
le lepszy od miedziaka z wlasng podobizng. Oraz ze mie¢ kovirskie
hizanty i ich nie mieé to... diametralna réznica. Tym sposobem stre-
fa wptywéw Koviru znéw, po latach, oparla sie o Géry Pustulskie.
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Szok krélestw Pélnocy spowodowany pierwszymi wiesciami o wiel-
kim poludniowym cesarstwie byt tylez silny, co krétkotrwaly, a kro-
lowie szybko przyzwyczaili sie do nilfgaardzkich przedstawicielstw,
ktére zdawaly si¢ mieé wylacznie handlowy charakter. Wrécili wiec
do zadawnionych zatargéw.

W 1224 roku, po serii incydentéw celnych przy imporcie z zalez-
nego od Temerii Mahakamu wegla oraz rud dla hut i warsztatéw
w Gulecie i Aldersbergn, rozwigzanie znalazl spér o Hagge. Vifuril
Aedirnski byt do konfrontacji wy§mienicie przygotowany. Ciezkie-
mu rycerstwu temerskiemu pokazal wojne, jakiej nie znalo — opie-
rajges sie na dywersji, niezwyktej mobilnogci i precyzji uderzen.
Wojne szarpang, podjazdows, partyzancka. Dokladnie taka, jaka
niegdy$ rycerstwu aedimskiemu zafundowaty elfy Aelirenn. Po kle-
skach poniesionych przez wojska temerskie w lasach Ellander, pod
Burdorffem i nad Ismeng oraz w decydujacej bitwie pod Hagge,
krol Temerii, Medell, poprosit o pokéj. Oddat w nim Vifurilowi Do-
ling Pontaru. Nad Hagge jak przed ponad wiekiem zawisly z6ho-
czerwono-czarne flagi, a szkuty i galery w tych barwach znéw wy-
plynely na pontarskie wody.

Do Pontaru szczescia nie miat takze jego syn, Foltest. Po srogiej
zimie roku 1242 zmiany w delcie rzeki pociagnely za sobg modyfika-
cje nurtu, ktéry wyznaczal granice miedzy Temeria i Redania. W ich
wyniku cze$é temerskich wysp znalazlo si¢ po redariskiej stronie,
w tym nalezacyeh do instalacji portowych Grabowej Buchty. Gdy wy-
spy te zajela redanska shizba celna, okrety temerskie rozpoczely
ostrzal. Seria bitewek morskich w delcie udowodnifa przewage redari-
skiej floty. Vizimir Redanski okazal sie nie by¢ rewanzyslg i zgodzil
si¢ za sowite odszkodowanie puscié w niepamieé incydenty i nie ro-
Scié wiecej pretensji do spornych wysepek. Gest Vizimira zwiastowal
przetom we wzajemnych relacjach, fatalnych od czasu Radowida 111
i Lamberta, ktéry dokona si¢ dopiero w czasie Wojen z Nilfgaardem.
Absolutnie nie sktonito to obu stron do zaprzestania prowadzenia wo-
jen celnych, ktére silnie wrosty juz w tradycje i folklor.

Cintra: zmierzeh 1 upadek

Kovirski uktad handlowy z Nilfzaardem byl ciosem dla posrednic-
twa cintryjskiego w handlu z potudniem. Bez wplywéw z mamadal-
skiego szlaku, krélowie Cintry nie mogli mygleé o odbudowie floty,
pogromione] przez Kovir w trakcie Wielkiej Wojny Celnej. Od czasu
podbojéw nilfgaardzkich dokonanych na potudnie od Amellu (rozpo-
ez¢tych w roku 1239 zajeciem Ebbing) Cintra stracita kolejnych part-
neréw handlowych i popadata w coraz glebsza zapaéé gospodarcza.
Na kryzys ekonomieczny natozyl si¢ kryzys dynastyczny. W 1233 ro-
ku zmarl kré6l Dagorad, nie pozostawiajac meskiego potomka. Jego je-
dyna cérka, Calanthe, zgodnie z cintryjskimi prawami dziedziczyé
nie mogla, co spowodowalo, ze wladza w czasie bezkrélewia spocze-
ta w rekach Rady Krélewskiej. Ta zag rzadzita nieudolnie.

Obarczona incestem dziedziczka podupadajacego krélestwa nie
by}a zbyt atrakeyjng partia, meza — ksigcia Roegnera — znaleziono
jej dopiero w owym odleglym Ebbing, ktére pie¢ lat pézniej wpa-
dlo pod nilfgaardzka potencjg. Choé krélem Cintry formalnie byt
Roegnar, faktycznie rzadzita Calanthe, nazywana Lwicg z Cintry.
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Prébowata odbudowaé prestiz rodu krélewskiego i zawigzaé sojusze
obronne. Jako jedyna dostrzegala wéwczas olbrzymie zagrozenie
dla Pélnocy, jakim byt Nilfgaard. Lwica z Cintry podporzadkowala
Brugge, a w 1248 roku — po $mierci pierwszego meza — zawarla so-
jusz ze Skellige, a to poprzez malzefistwo z tamtejszym jarlem, Ei-
stem Tuirseachem.

To byto jednak weiaz za mato, gdyz w roku 1255 granica Nilfgaar-
du opierata si¢ juz o przeleeze Amellu.. Ani Calanthe, ani jej cérka,
Pavetta, nie doczekaly si¢ meskiego potomka. Jedyna wnuczka, Ci-
rilla, pochodzita zag z morganatycznego malzenstwa. Podejmowane
w 1260 roku rozpaczliwe préby wydania jej za Kistrina, nastepce
tronu Verden, w celu zawarcia sojuszu, zakoriczyly sie niepowodze-
niem. W 1261 roku na Cintre przez Marnadal runeta nilfgaardzka
nawalnica. Bitwa nad Marnadalem (w ktérej polegl krél Eist) i rzez
stolicy, gdzic zycie oddata Calanthe, zadecydowaly o upadku kréle-
stwa. Gdy hufce cesarskie stanely nad Jaruga, lenna cintryjskie na
jej prawym brzegu uciekly pod opieke Temerii. U boku Eista Tuir-
seacha zginal krél Sodden, Ekkehard, a dolnosoddeniskie Wolne
Stany ofiarowaly korong Foltestowi. Venzlav z Brugge poprosil zas
kréla Temerii o protektorat. Sama Cintra stala si¢ cesarskg prowin-
cje, ktérej namiestnikiem zostal zwycigski nilfgaardzki glswnodowo-
dzacy — marszalek polny Menino Coehoorn.

WIzgdrze Sodden

Pozostale krélestwa Pélnocy zareagowaly dopiero, gdy Cintra juz
znikneta z mapy. Nilfgaardzka ofensywa nie zatrzymata sie na Jaru-
dze — wojska cesarskie przekroczyly ja na Zarzeczu. gdzie wéréd
sodderiskich wzgérz zadaly kleske cofajacym sie korpusom temer-
skim. Sytuacja zmusila krélestwa do solidarnoéei. Narada wojenna
wladcéw Temerii, Redanii, Aedirn, Kaedwen i Lyrii w Mariborze
w sierpniu, zaowocowata kontrofensywa, polaczonych sit, ktéra ze-
pchneta oddzialy nilfgaardzkie z powrotem na Zarzecze, gdzie wéréd
tych samych wzgérz rozegrata sie Druga Bitwa o Sodden. Bitwa zwy-
cigska dla Pénocy, gléwnie dzieki pomocy Kapituly, ktéra wyasy-
gnowala najlepszych magéw do wsparcia polaczonym armii nordlisni-
skich krélestw. Za podrednictwem czaradziejsw udalo sie podpisac
zawieszenie broni. Linig demarkacyjng miedzy Nilfgaardem a pot-
nocnymi krélestwami stala sie rzeka Jaruga.

Byl to keniec calej epoki w politycznych dziejach péhocy. Zjazd
wladedw w Hagge, w 1264, gdzie wspélnie radzono nad planem dzia-

tari wojennych, to poczatek juz catkiem nowych czaséw...
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Hedirn

Jestem Czarna Rayla. Tak, dobrze poznajesz moja kokarde. Je-
stem kapitanem oddzialéw specjalnych kréla Demawenda. To
prawda, ze teraz kazdy, kto umie robi¢ mieczem i nie boi sig¢ Swistu
wiewidrczych lotek moze wstapié do korpusu krélewskich shuzb
specjalnych. Niech nie liczy jednak, ze zloto-czerwono-czarna ko-
karda to gloria zwycigzcéw. To zmudne i czesto daremne podcho-
dzenie przeciwnika o glodzie 1 chlodzie; to wieczny strach o strzale
znikad, ktérej grot rozpada si¢ w ciele na wiele matych zabkéw; to
straszliwe tortury i powolna, bolesna $mieré, kiére spotkaja cie
z pewnoscia, jesli bedziesz na tyle glupi, by daé sig wziaé Wiewidr-
kom zywcem; to walka bez pardonu i bez wyrzutéw sumienia.

I swiademosé, ze w kazdej chwili mozesz sie stad tylng strazg...

Krélestwo Aedirn nie posiada klasycznej stuzby wywiadoweze;j.
Wszelkie funkcje, ktére zwykly spelniaé cywilne tajne stuzby,
w Aedirn naleza do kompetencji struktur wojskowych. Przyczyn
tego nalezaloby szukaé w historii krélestwa. Powstanie Aen Seidhe
pod wodza Aelirenn wlasnie tutaj trwalo najdiuzej, w latach 1061-
67. Tu réwniez toczyly sie najzacieklejsze walki. Z elfimi partyzan-
tami nie mozna bylo walezyé w sposéb konwencjonalny, wojska pa-
cyfikacyjne musiaty wige zaadaptowaé metody, ktére stosowali
buntownicy. Latem 1063 roku krél Veygand polecit zatem w Al-
dersbergu wyéwiczyé do walki w warunkach leénych specjalny od-
dziat zoMierzy. Dowédztwo objal nad nim kapitan Yoel Melchan-
ton, pogranicznik, ktéry na dtugo przed wojng domowa nadzorowat
kolonizacje dzikich terytoriéw w widtach Dyfne i Likseli. Przygo-
towana przez niego jednostka juz po roku wzigta udziat w akejach
pacyfikacyjnych. | sprawdzita si¢ diabelnie dobrze.

W Aldershergu przygotowywano wiec kolejne oddzialy i stop-
niowo wprowadzano do akcji przeciw zbuntowanym elfom, a kom-
panie liniowe wycofywano do obrony osiedlii prezydiéw. Wykorzy-
stywano je tez do cichych pogroméw Aen Seidhe mieszkajacych
w ludzkich osiedlach, a podejrzewanych o wspélprace z gerylasa-
mi. Veygand ustanowil wtedy urzad krélewskiego komisarza stuzb
specjalnych. na ktéry mianowat odpowiedzialnego tylko przed nim
Melchantona. Po jego émierci w walce z elfami komisarzem zostal
Hugo de Mornay, graf Aldersbergu. Po klesce rebelii wyborowe od-
dzialy postuzyly do chwytania elfich dowédcéw odpowiedzialnych
za masakry osadnikéw w Dol Blathanna i w Gérnym Aedimn, co
spowodowato ucieczke Aen Seidhe gleboko w Géry Sine.

Za panowania kolejnych wladcéw wartogé operacyjna specjal-
nych stuzb krélewskich malala, sam korpus stal si¢ zasé rodzajem
elitarnego klubu dla oficeréw, uczestnictwo w kiérym znacznie
podnosito prestiz 1 ulatwialo kariere. Znakiem rozpoznawczym
cztonkéw elitarnego korpusu byta kokarda w barwach Aedirn na
ramieniu. Stalg siedzibg specjalnych jednostek uczyniono Starg
Cytadele w Aldersbergu, stuzaca réwnoczeénie jako wiezienie po-
lityczne. Urzad komisarza stal sie w rodzie aldersberskich graféw
niemal dziedziczny. Jednak gdy prébowano uzyé oddzialéw spe-
cjalnych do pacyfikacji rebelii Falki, okazaly si¢ one nieudolne,
wrecz bezuzyteczne. Ich reformy podjal sie dopiero na poczatku
wieku XIIT krél Virfuril. To dzigki zapoczatkowanej przez niego
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reorganizacji krélewskie wojska specjalne odzyskaly dawne walo-
ry bojowe oraz rozszerzyly swoje kompetencje o dzialalnosé wy-
wiadowcza.

Virfuril oczyécil korpus ze wszystkich szlacheckich synéw,
ktérzy w oddziatach znajdowali sie wylgcznie dla prestizu. Pozba-
wit tez r6d de Mornay stanowiska komisarza krélewskich stuib
i przekazal je zaufanemu cztowiekowl, swojemu kuzynowi, Vilmeri-
kowi Moebiusowi. Ten otworzyt akces do oddzialéw dla kazdego,
kto edznacza sie odpowiednimi cechami, sprawdzanymi w diugo-
trwalym treningu i morderczych testach. Za bardzo przyzwoity zokd,
dzieki czemu korpus szybko urdst liczebnie.

Moebius szkolit ludzi nie tylko w sztuce dobrego rozpoznania
oraz walki w dzikim terenie. Krél postawit jemu 1 jego podwladnym
o wiele wyzsze wymagania. Uczono ich dywersji — poczawszy od od-
cinania zaopatrzenia i przer6znej masci sabotazu, a skoficzywszy na
szerzeniu dezinformacji czy tez akcji wymierzonych w morale prze-
ciwnika. Szkolono w skrytobéjstwach oraz inwigilacji. Przydatnoéé
dla kréla takiej bandy najemnych mordercéw objawila sie w trakcie
aedirnskiej inkursji na temerska Doling Pontaru, co mialo miejsce
w roku 1224,

Wykorzystanie incydentéw celnych na przeleczach Mahakamu
do rozpoczecia otwartej wojny z Temerig wydawalo sie bardzo ry-
zykowne, gdyz Medell Wyzimski dysponowal dwukrotnie wigksza
liczba choragwi pancernych niz Aedirn, a Dolina Pontaru na wy-
sokoéci Hagge jest idealna do manewréw kawalerii. Okazalo sig

jednak, ze Vrfuril nie ma zamiaru pozwolié sie tej potedze zebraé.




Gdy tuz przed Imbaelk rozpoczal dzialania wojenne, od kilku ty-
godni mial juz czesé swoich oddzialéw specjalnych ukrytych w la-
sach Ellander. Zablokowaly spore sily temerskiego rycerstwa,
spietrzajaec wody w Ismenie. Ponadto umiejetnie rozsiewane plot-
ki o natarciu idagcym od mahakamskich przeteczy zatrzymaly wy-
starczajgco dlugo czes¢ wojsk w okolicach Carreras. Poderwane
z hiberny pod Burdorffem chorggwie zostaly ciagniete w zasadzke
i poddaly sie przed dwukrotnie mniejszymi sitami. Reszte Virfuril
pogromil w otwartej bitwie pod Hagge, ki6rego nasi¢pnie spokoj-
nie zdobyl, nie obawiajac si¢ odsieczy. Podopieczni Moebiusa
w tym czasie spustoszyli potajemnie pétnocno-wschodnig Teme-
rie, niszezac wszystko, co choéby przypominalo koriska spyze. Nie
mogge skoncentrowaé sit i majge utrudnione zaopatrzenie, Medell
zdecydowal sie poprosié o pokéj, w ktérym oddal Virfurilowi Do-
ling Pontaru. Whasnie po to specjalne stuzby byly potrzebne kro-
lowi Aedirn!

Medell zemscit sie okrutnie. Wykorzystal fakt, ze Virfuril zaczat
uzywaé specjalnych oddzialéw jako strazy przybocznej rodziny
krélewskiej. Aedirnski kontrwywiad byl jeszeze w powijakach, te-
merskie tajne stuzby przemycily wige w struktury korpusu alders-
berskiego swoich agentéw, ktérzy targneli sie na zycie matoletniego
nastepcy tronu — Demawenda. Zamach byl, oczywiscie, nieudany,
ale Virfuril, w furii, zrobil gruntowna czystke w oddziatach specjal-
nych. Zanim ochlonat i zrozumial, ze to prowokacja, korpus stracit
juz trzecig cze$é stanu. Pod topér glowe polozyt sam komisarz, Vil-
merik Moebius. Nowym komisarzem zostal baron Samuel d” Arve-
gnac, dowodzacy korpusem po dzi$ dzien.

Za d'Arvegnaca, kiérego Demawend odziedziczyl po ojcu, stan
jednostek zostal wydatnie zmniejszony. Stuzby nabraly bardzo eli-
tarnego charakteru. Przestaly one petnié funkcje stricte wojskowe

{ tajnej stuzbie Ichb Rroélewskich Mosci
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na rzecz funkcji wywiadowcezych, kontrwywiadowczych i misji spe-
cjalnych. Ow wywiad dopiero si¢ ksztattuje i ma bardzo ograniczo-
ng siatke konfidentéw, informatoréw, ,,uspionych™ agentéw czy tez
aktywnych rezydentoéw, a jego rozwojowi nie sprzyja wojskowy cha-
rakier shuzb. W korpusie odpowiedzialny zan jest kapitan Thybald
Dijvekken. Kontrwywiad jest za to dosé szczelny, choé brak do-
brych zrédet wywiadowezych bardzo utrudnia mu prace. W czedci
rekompensuje te braki niesamowily wprost talent do wykrywania
wszelkich intryg jego faktycznego szefa, kapitana Gideona Stuyve-
santa. Cieszy si¢ on duza sympatig kréla i czesto jest wskazywany
jako nastepca d’Arvegnaca. Misje specjalne to miedzy innymi po-
rwania, morderstwa, tajne poselstwa, rajdy incognito na cele woj-
skowe w panstwach oéciennych itp. Tego typu dziatalnoéeig w kor-
pusie kieruje znany z brawury i analitycznego umystu Henning de
Broine, wicehrabia Caed Fira.

Po Pierwszej Wojnie z Nilfgaardem potrzeba czaséw zmusita jed-
nak Demawenda do reform w korpusie. Z Gér Sinych zeszly koman-
da Scoia’tael, ktére podobnie jak Aelirenn przed 200 laty, nie prze-
bieraly w érodkach 1 braly odwet na ludnoéci cywilnej. Aedim
zaczelo potrzebowaé wige formacji o profilu podobnym do pierw-
szych, utworzonych przez Yoela Melchantona jednostek specjal-
nych. Demawend oglosit do nich powszechny nabér. Jednak do re-
alizacji zamierzen, ktére krélowie powzieli w Hagge, potrzeba wielu
pewnych i dzielnych ludzi. Henning de Broine juz jest w Dol An-
gra, gdzie§ w okolicy nilfgaardzkiego fortu Glevitzingen, a wielu
tajnych wystannikéw spod znaku tréjkolorowej kokardy, sekunduje

krélewskim goricom, niezle odparzajac sobie tytki w siodtach...

Raedwen

— Chceielibysmy porozmawiac o wspolpracy.

Stato przed nim dwdch mezezyzn, kidrzy najwyrazniej pragneli
uchodzié za eywili, choé maniera kazdego gestu — do cna zolnier-
ska — od razu zadawata temu klam.

— Tak? Wige zamieniam si¢ w sfuch. Oferujcie, panowie wojacy.

Cisza. Konsternacja. Wymiana spojrzen.

— Ile lat spedzites w Ban Ard?

— Dosé, by tymi palcami i magia nauczy¢ cie, czym jest bdl, zot-
nierzu. Weiaz czekam.

— Styszales o specjalnych stuzbach kréla Henselta?

— Moja wiedza I zainteresowanie sq wprost przeliczalne na zloto,
knecheie.

— Jestem oficerem, zasrany magiku!

Aha. Sa podenerwowani. Czyli zdesperowani... PrzyszIi mnie pro-
sié. Powinienem sporo wytargowac za akces do zZatosnego kaedwen-
skiego wywiadu. Dobrze, zaczynajmy targi.

— Oh, wybaczcie, panie oficerze — szyderczy usmiech. — Moze za-
czniemy rozmawitac o konkretach?

Ulga na obu twarzach.

Odzyskujg rezon, he he.

— Nasza propozycja, panie Rience...

Do kotica nie wiadomo, czym jest wywiad kaedweriski. Jego struk-
tury sa nieporzadne, poszarpane i eklektyczne. Brak mu sensow-
nej koordynacji, a luki w elementarnej wiedzy wywiadowezej wéréd

agentéw s szerokie jak cigcia wiedZminskiego miecza. Kaedweriskie
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tajne stuiby powstawaly szybko i byle jak, na bezpodredni rozkaz
Henselta wydany w roku 1239. Z jednej strony pan na Ard Carraigh
zwycrajnic zazdrocil pozostalym krélom — zwlaszeza Demawendo-
wi — ich stuzb specjalnych, z drugiej — swobodna drziatalnosé nilfga-
ardzkich szpiegéw w jego kraju stata sie ucigzliwa. Misje utworzenia
specjalnych shuzb powierzyt margrafowi Mansfeldowi z Ard Carra-
igh, gléwnodowodzacemu sit kaedweriskich. Ten wyszukal najlep-
szych oficeréw i polecil im formowaé jednostki specjalne na aedirri-
ska modle. Henselt sprawdzil przydatmosé nowych sil, wysylajac je
w tajnej misji zwiadowezej do Gérnego Aedirn. Sekretna ekspedycja
skoriczyla si¢ pozarem trzech wiosek i mostu na Likseli, co znieche-
cito kréla do wojskowego modelu tajnych stuzb.

Magraf Mansfeld byt jednak uparty i po wielu latach staran zdo-
tal przeformowaé powolane jednostki we w miare funkejonujacy
kontrwywiad wojskowy. Formule wywiadu podpowiedziata Hensel-
towi jego doradczyni, czarodziejka Sabrina Glevissig. Miatyby to
byé shuzby oparte na umiejetnosciach magicznych, rekrutujace sie
z mlodych czarodziejéw z akademii w Ban Ard. Gerhard z Aelle,
rektor akademii, stanowezo odméwit jednak w imieniu podopiecz-
nych jakiejkolwiek wspélpracy — w imig apolitycznoéei magii. Je-
dynymi adeptami magii, ktérzy zasilajg szeregi kaedwenskiego wy-
wiadu, sg wiec odrzuty z uczelni — poczatkujacy magicy, ktérzy
musieli z tych czy innych wzgledéw dyscyplinarnie opuscié szkole.
Ich lojalnoéé wobec Kaedwen jest jednak dosé watpliwa — stuzbe
u Henselta traktuja jako przejéciowy kontrakt do czasu, gdy jakis
czarodziej nie wezmie ich na swoich pomagieréw.

Tajne stuzby, w ktérych dwie trzecie to wojskowi o zamknietych
umystach, nie mogg dziataé dobrze. Nie potrafig znalezé¢ metody na
wiewidrcze komanda ani na panoszgcych sie agentéw Vattiera de
Rideaux. Henselt jest zdesperowany, zgodzil sie nawet na werbowa-
nie nieludzi do stuzb specjalnych. Ich szefem caty czas z braku lep-
szego kandydata pozostaje stary margraf Mansfeld. Kaedweriski
wywiad rozpaczliwie potrzebuje ludzi obeznanych w szpiegowskim
rzemiogle. W jego strukturach perspektywy kariery dla osoby o zna-
czacej ambicji 1 potencjale sg niemal nieograniczone...

Rovir

— Cheiathym poznaé paniska odpowiedz, w kwestil proponowane-
go kontraktu...

— Niestety, musze powiedzied, ze po diuzszym zastanowieniu
nie przypadt mi on do gustu. Zbyt wysokie prowizje dla posredni-
kéw, zbyt maly zysk i zbyt wielkie ryzyko. Stowem, wycofuje sie
ze wspdlpracy.

— Sadze, ze pariscy wspélnicy nie byliby zadowoleni z takiego
obrotu sprawy. Ani z{apéwek dla biur, dzigki ktérym wyprzedzil pan
ich w kolejce po to zlecenie.

— Bzdura. Zresztg i tak wiemy tylko o tym ja i pan.

— To sie moze zmienié... A czy pariska malzonka, zdaje sobie spra-

we, ze ma... konkurentke?

Wywiad Kovirski obsluguje tez sprawy powigzanego z nim unig
Poviss. Komérki wywiadu gospodarczego istnialy w wiekszych mia-
stach Kontynentu niemal od czasu Pierwszego Traktatu Exeterskie-
go i zdazyly sie sta¢ integralna czescig lokalnych systeméw fi-
nansowych, wyksztalcajge szereg powigzan z lokalnymi gildiami
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kupieckimi i czolowymi rodzinami bankierskimi. Niemniej jednak
sam wywiad kovirski jest stosunkowo mlody i jego struktury po-
wstaly dopiero w pierwszych latach panowania Tankerila Thyssena,
jako odpowiedz na do$wiadczenia wyniesione z Gelibolu. Rozwijat
sie szybko 1 preznie dzieki ogromnym srodkom finansowym, jakie
otrzymywal z krélewskiej kasy. Jego dzialalnosé nastawiona jest
gléwnie na ochrone kovirskich intereséw ekonomicznych oraz sku-
tecznej dzialalnoéei kontrwywiadowezej. Jego gléwny instrument to
stosowane na wielkg skale przekupstwo lub wymuszanie wspélpra-
cy szantazem niewyplacalnych wierzycieli, co w zasadzie wychodzi
na to samo. Jedynymi przejawami odmiennej aktywnoéci byta przy-
gotowywane przez kilka lat rewolucja w Poviss, ktéra wybchta w ro-
ku 1245 i doprowadzita do obalenia kréla Rhyda. I tu jednak gtéw-
ng role odegraly tapswki. Na fali sukeesu Kovir podjal wtedy prébe
wywiadowczej ekspansji na teren Redanii, jego agentury wytrwaly
jednak tam tylko 4 lata, zanim zostaly rozmontowane przez Sigi-
smunda Dijkstre.

Obecnym szefem kovirskich tajnych stuzb jest Aristide Vermu-
ellen, diuk Creyden, zieé krola Esterada. Nie ma on jednak zbyt
duzo pracy, gdyz w kwestiach wywiadowczych sam Thyssen lubi
trzyma¢ stale reke na pulsie. W jednej z sal audiencyjnych Ense-
nady pod szczelng iluzjg obrazu ma szczegotowg mape przedstawia-
jaca kwintesencje kovirskiej wiedzy wywiadowczej oraz caly siatke
kovirskich agentur, konfidentéw i rezydent6w. Sita kovirskiego wy-
wiadu jest bowiem doskonate poinformowanie. miedzy innymi dzie-
ki dobrze ukrywanej wspdipracy z sieciami bankéw Cianfarellich
i Vivaldich oraz dzieki licanym w Kovirze czarodziejom, zwlaszeza
Shealli de Tancarville, ktéra za swohode pracy badawczej zwykla
pomagaé Vermuellenowi w pozyskiwaniu informacji. Centrala taj-
nych stuzb Koviru znajduje sie w polozonym najbardziej na prawo
skrzydle Ensenady.

Vermuellen nie boryka sig z takimi problemami, jak jego koledzy
po fachu z innych krélestw. Kovir oraz Poviss s wieczyscie neu-
tralne, a z Nilfgaardem 1gczy je zobowigzanie traktatowe i dzieki te-
mu péki co nie stal si¢ polem intensywnej infiltracji przez agentéw
Vattiera de Rideaux. O prace w jego strukturach doé trudno, nie-

mniej jest ona bardzo intratna.

Novigrad

— Weale nie jestem $wiety. Ani specjalnie poboiny. Swiety jest
Wieczny Ogieri i go szanuje, a reszig mam gleboko w rzyei. W tym
i ciebie. Bedziesz méwil, czy mam ci cialo kleszczami rwacé?

— Nie! Nic nie powiem!!! Jestem niewinny!

— Twoje dzieci, zona i matka doniesli nam co$ wrecz zupelnie
przeciwnego...

Stluzby wywiadowcze hierarchy Novigradu zarzadzane sa przez
namiestnika, ktéremu podlega tez straz swigtynna. Novigradzkie
shuzby uwaza sie za prawie tak skuteczne, jak wywiad redanski czy
temerski. Doktadng liczbe ich statych wspétpracownikéw zna tylko
namiestnik i hierarcha; siatka ta jest bardzo rozgaleziona, zwlasz-
cza w samym mieécie i Redanii, jak réwniez w tych miastach, z kt6-
rymi Novigrad utrzymuje ozywione kontakty handlowe. Wiadomo
tez, ze pojedynczy szpiedzy pojawiaja si¢ od czasu do czasu nawet
w bardzo odleglych miejscach Kontynentu. Przy werbunku agentéw




najezeécie] stosuje si¢ obietnice szybkiego wzbogacenia sig lub
szantaz. Szpiegéw zwykle wybiera sie spoéréd oséb sprawdzonych,
ktére juz od diuzszego czasu dostarczajg informacje stuzbom pa-
triarchy. Cennych wiesci dostarczajg tez zwykli mieszczanie i kup-
cy, uprawiajgcy tak zwany bialy wywiad. Wielu novigradzkich kup-
céw przed udaniem sie w podréz jest proszonych o ,.dyskretne
przypatrywanie si¢ i przyshuchiwanie™, bgdz tez zwrécenic uwagi na
jakas konkretna rzecz, chociazby ceny niektérych surowcéw czy
produktéw na lokalnym rynku. Wiele oséb opowiadajacych w ta-
wernie czy karczmie wrazenia z podrézy nie wic nawet, ile z ich ga-

dania jest zapamietywane przez siedzacych wokdét szpieg6w.

Redania

— Panie Arthuysen, kupcze zamorski, powiada pan, iz prayplynad
z dalekiego Nilfgaardu na redarniskq ziemie, by szpie... o, przepra-
szam: handlowadé. I jak, kwitnie panu u nas interes? Obcigzenia po-
datkowe nie za wysokie aby? Novigradzkie prawo skladu nie nazbyt
ucigzliwe? Przykreé mu s§rube, Vascoigne.

o ;433ng1.r...

— Na czym to ja skoriczylem? A tak. Bo widzi pan, panie Arthuy-
sen, styszalem glosy, ze Redania to niewdzigezny kraj dla cudzoziem-
céw. Niegoscinny podobno. A dla kupeéw zwhaszeza, bo tu szlachta
ma rozliczne przywileje, bo myta wewnetrzne placié trzeba. Powiada-
Jja, Ze krdl Vizimir kraju trzyma¢é dobrze nie umie, ze magnaci na pro-
wincji sq sobie panami, a el jakog chetnie na obcokrajoweéw nie pa-
trzg, przeto biedni kupey zagraniczni, w glebi kraju profitéw szukac
musza. Ze patrole na drogach czepliwe bardzo, co rusz towar na dro-
ge wyrzucajg w poszukiwaniu wyimaginowanej konirabandy albo
czego innego zakazanego, czego wy, uczeiwi nilfgaardzey kupey nig-
dy nie przewozicie. A oprécz tego ustysze¢ mozna, Ze len parszywy
Dijkstra, ktéry sobie w Redanii poczyna, jak mu sie podoba, wystaw-
cie to sobie nalezycie, panie Arthuysen, w kazdym Nilfgaardezyku
chee widziec cesarskiego szpiega! Mowia, ze w swej obsesji jesl bez-
krytyezny i kazdy nilfgaardzki poczciwiec, ktéry statecznego Zycia
w Redanii szuka, spaé¢ spokojnie nie moze, bo predzej czy péiniej
w celi I w straszliwych kazniach dokona zywota. A pan, panie Arthu-
ysen, uwaza te nieprzychylne Redanii opinie za zasadne? Podkred je-
szeze troche, Vascoigne. Eydka mu obwista.

— Aaaargh...

— Widzi pan, panie Arthuysen, nurtuje mnie pewien problem.
Skoro Redania to takie podle miejsce na ziemi dla kazdego nilfga-
ardzkiego kupca, bo prosperowad tu trudno i niezbyt tu bezpiecz-
nie, to dlaczego tylu ich tu przyjezdza, co? A pan w jakim celu tu
do nas przybyl, z jakimi planami, bo pariska aktywnosé handlowa
niezbyl jest Zywiolowa, przyzna pan? Moze turystycznie? No i jak
pan znajduje pétnocng architekture? Podobal sie panu kasztel tre-
togorski? A mury Gors Velen? Nie? To juz doprawdy nie wiem.
Swiadomosc wlasne] niewiedzy bardzo mi doskwiera... No wiasnie,
Vascoigne. Naciagnij jeszeze troszke. I prayszykuj obcegi.

— Neen!... Aaaargh!...Va aen d’yaebl!!!

— Hmm? Przepraszam, ale stabo rozumiem Starszg Mowe. Na-
ganne, wiem. Zwlaszcza w dobie tak intensywnych wzajemnych
kontaktéw, pozyskiwania doswiadczeri, szukania wiedzy o sobie na-
wzajem... Wiasnie, moze pan, panie Arthuysen, jest z zamitowania

badaczem? Przyjechat pan zgl¢hbiaé redariska historig 1 ohyczaje?
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Ktéry okres historii naszego kraju uwaza pan za najbardziej pasjo-
nujacy i godny badan? Rzady Radowida Wielkiego? Secesje Kovi-
ru i Novigradu? Wojny o Doline Pontaru? A moze historie najnow-
szq? Naprawde? To sig wySmienicie skiada, bo ja akurat jestem
dziekanem Kaledry Historii Najnowszej na Uniwersytecie Oxen-
furckim 1 z mitg checig udziele panu, panie Arthuysen, kilku wska-
zowek badawczych. Uzupelnie pariskg zapewne niemala juz wiedze,
rozwieje watpliwosel... Co wiece]. licze, 7e uda mi sie sprowokowac
wymiane doswiadczeri badawczych... Postaram sie nie nudzié, gdyby
pan jednak poczul znuzenie, prosze pamietad, ze prawdziwa wiedza
rodzi sie w bélach.... Vascoigne, podsyé uwage pana Arthuysena.

— Aaaargh!... Neen caen vort!...

— Za duzy plomien, Vascoigne. Przygas troszke. Zostaw obcegi pod
reka, za chwile sie przydadza. Tak wiec, drogi panie Arthuysen...

Raczej bezdyskusyjnym jest fakt, ze najlepsze na catej Péino-
cy sg tajne shuzby krélestwa Redanii. Jest to efektem calego stu-
lecia ich rozbudowy i1 rozwoju, choé niemale znaczenie maja
umiejetnosci obecnego szefa, Sigismunda Dijkstry, oraz koniecz-
nog¢ polityezna. I to wlagnie koniecznogé polityczna zadecydowa-
ta o ich powstaniu. Pierwsze ich zr¢by uformowat diuk Casimir de
Lauterpacht, kiéry byl cztonkiem Rady Regencyjnej, wladajace;j
Redanig w czasie bezkrélewia po rebelii Falki. Zorganizowal on
potajemnie w stofecznym Tretogorze siatke konspiracyjng. Przy-
gotowala ona zamach stanu, ktéry w roku 1173 wydZwignal na
tron niepetnoletniego Roedeberta.

Mtody krél obdarzyt stronnika godnoscig kanclerza koronnego,
a 6w nie rozwiazal struktur, ktérym zawdzigezat sukces przewrotu.

Wigkszos$¢ z wiernych mu ludzi nadal pozostawala w ukryciu i tro-
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pita wszelkie sekrety dworu, nie wahajac sie w razie potrzeby uzy¢
sztyletu lub trucizny. Lauterpacht szybko stal sie szara eminencijg
przy Roedebercie. Jego siatka szpiegéw i konfidentéw rosta szybko
i wkréice objela cale krélestwo. Nagle po latach znajdowali sie jak
dotad dobrze ukryci hetmani Falki, ktérym urzadzano publiczne
egzekucje. Dzietem kanclerskich stuzb bylo réwniez zduszenie re-
ligijnego amoku, ktéry wéwezas ogarnial kraj. Dyskretnie i spraw-
nie znikali wszeley ludowi wieszeze, ktérzy podwazali autorytet
wladzy. Starano sig nie tracié ich publicznie — Lauterpacht wie-
dzial, jak nie tworzyé meczennikéw. Ponurg legendg obrosta ukori-
czona za czaséw kréla Vridanka twierdza Drakenborg, ktéra w wy-
niku kréolewskich nadan znalazta sie w prywatnych dobrach
kanclerza. Jej lochy zostaly przeksztalcone w wyrafinowane miejsca
kazni. Domniemuje si¢, ze to wlasnie w drakenborskich podzie-
miach zycia dokonal w mekach $wigtobliwy Prorok Lebioda.

Przeciw wszechwladzy diuka wyrosta silna opozycja szlachty,
ktérej sprzyjal sam Roedebert. Na pierwszym sejmie, zwolanym
szlachecki sad, ktéry przedstawit Lauterpachtowi szereg zarzutéw,
taceznie ze zdradg stanu. Na ich podstawie Czerwony Diuk skonczyt
na szafocie. Jego pojmanie poprzedzila jednak cicha wojna w sze-
regach tajnych stuzb miedzy rojalistami a ludZzmi Lauterpachta,
kiéra znacznie ostabila ich struktury.

Wraz z Lauterpachtem znikta godno$é kanclerza, ktérego wiek-
szoé¢ funkcji objat nowo mianowany sekretarz stanu — hrabia Nicho-
laus de Nitert. Tajné stuzby zostaly zag oddane pod zarzad podlegle-
mu mu podsekretarzowi do spraw bezpieczenstwa. Zostal nim Erik
Demartin, jeden z dawnych ludzi Lauterpachta, ktéry opowiedzial sie
zdecydowanie po stronie kréla. O ile Nitert o kierowaniu stuzbami
nie miat bladego pojecia, o tyle Demartin byt specjalistg i zawodow-
cem, na dodatek $wietnym planista. Bedac jednoczesnie dowddeg
Drakenborgu, wypracowanymi wezesniej metodami zdotal utrzymaé
spokdj publiczny w Redanii. Jego projekt roztoczenia dziatalnosci
podlegte] mu organizacji poza granice Redanii spotkal si¢ jednak
z monarszg dezaprobata. Krél po prostu bal sie wzrostu potegi tajnych
shuzh. Fobii ojca nie przejawial Heribert i chetnie nadstawil ucha
$miatym pomystom Demartina, po czym wylozyl niezbedne kwoty.
Tak w roku 1199 narodzit si¢ oslawiony redariski wywiad.

Pierwsza siatka powstala w Novigradzie. Z poczatku spefniala je-
dynie role wywiadu gospodarczego, wkrétce jednak zupetna bezkar-
noéé rozzuchwalila redanskich agentéw. Handlujacym z Kovirem
kupcom novigradzkim wyjatkowo czesto plonely magazyny, kogi
plynace z zaopatrzeniem do Lan Exeter ginely gdzies na morzu
w nieznanych okolicznoéciach, tajemniczo znikaé zaczeli réwniez
co bardziej gorliwi zwolennicy écistej wspélpracy handlowej z Ko-
virem w warunkach wojny celnej. Jednym stowem — kwitly sabotaz,
dywersja i skrytobéjstwo.

Dzialo sie tak az do czasu. gdy hierarcha utworzyt novigradzkie
shuzby bezpieczenstwa. Cheac uniknaé pogromu z rak bezwzgled-
nych siepaczy spod znaku Wiecznego Ognia, agentura musiata si¢
zredukowad i ostabié dziatalnosé. W zadnej mierze nie stanowito to
porazki — fachowey z ,,desantu novigradzkiego™ byli potrzebni gdzie
indziej. Po klesce ryzykownej ekspedycji kréla Idiego (optacanej
z tretogorskiej szkatuly), kontruderzenie Esterila w Poviss postawi-
o hufce kovirskie nad Buing. Otwarty konflikt wisial na whosku.

Heribert gotéw byl juz wysuplaé ostatni grosz na dodatkowe cho-
ragwie, gdy dal sie przekonaé Demartinowl, ze mozna granicy bro-
nié inaczej. O ile w Kovirze wyjatkowo trudno bylo kogokolwiek
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przekupié lub skaptowaé, o tyle w Poviss warunki okupacji przy-
sporzyly Esterilowi wielu przeciwnikéw. ,,Desant novigradzki” zo-
stal przerzucony przede wszystkim do granicznego Gelibolu, gdzie
pod przykrywka ruchu lojalistycznego na rzecz Audoena inicjo-
wal rewolty i zakladat partyzantke. Doswiadczenia, ktére redaniscy
agenei zdobyli w Poviss w dziedzinie propagandy, dywersji, organi-
zowania siatek konfidentéw, sekretnego kurierstwa, infiltrowania
szeregéw przeciwnika czy metod likwidowania dobrze chronionych
ludzi, stowem — esencji szpiegowskiego rzemiosta — trudno byloby
przecenié. Wlagénie w tamtejszych lasach powstawaly obozy szkole-
niowo-operacyjne, w ktérych mozolnie, przez kilkanascie lat two-
rzyt sig rdzen przysztej potegi wywiadowczej Redanii.

Gdy w 1220 roku porozumienie Tankerila Thyssena 1 Heriberta
skoriczylo Wielka Wojne Celng, Demartin, ktéry wéréd szpiegéw
znany byl pod mianem Staruszka, rozestal gelibolskich weteranéw
po catej Pétnocy. W chwili jego émierci, w 1235 roku, Redania dys-
ponowala sprawng siatkg wywiadowcza w kaidym z pélnocnych
krélestw. Sam Staruszek dokonujae zywota byl z pewnoéeia najle-
piej poinformowanym cziowiekiem od Amellu po Géry Smocze.

Gdy zabraklo Demartina, redanski wywiad powoli gnusnial.
Hrabia de Noailles, ktérego krol Vizimir w 1237 roku wyznaczyt
na sekretarza stanu, nie powolal pelnomocnika do spraw bezpie-
czenistwa. W tym czasie Novigrad, Kovir, Aedirn i Temeria posia-
dly calkiem sprawnie dzialajgce tajne stuzby, ktére stopniowo
ograniczaly mozliwoéci redariskich agentéw. Wielu z nich odeszlo
w stan ,uépienia”, a informacje, ktére splywaly od aktywnych do
centrali, coraz czedciej byly drugiej §wiezoéei. Drakenborg stal sie
zwyktym fortem wieziennym, a z polecenia sekretarza stanu wszel-
kie instytucje wywiadowcze przeniesiono do Tretogoru. Obce wy-
wiady skutecznie rozpanoszyly si¢ na redanskiej ziemi. Najprez-
niej rozwijala si¢ w Redanii siatka nilfgaardzka, kt6ra opierata si¢
z poczatku gléwnie na érodowisku cesarskich kupeéw, licznych
w Novigradzie, Oxenfurcie i Gors Velen. Szef nilfgardzkich tajnych
stuzib, Vattier de Rideaux, wyciggal z cesarskiego skarbea olbrzy-
mie sumy na dzialalnoéé wywiadowcza w Redanii, ktére stuiyly
gléwnie do przekupywania tamtejszej arystokracji. Wygladato na
to, ze krélestwo stanie sie w niedlugim czasie poletkiem rywaliza-
cji osciennych wywiadéw. Tak sie jednak nie stato.

12 marca 1248 roku na biurke Vizimira trafit dziwny list, prze-
znaczony ,wylacznie dla oczu Jego Krélewskiej Modei™, z pieczecia
komérki wywiadowczej w Novigradzie. W érodku byt raport, ktéry
naswietlal krélowi w detalach obecny stan bezpieczenistwa paristwa.
Skale infiltracji przez obce wywiady, nazwiska zdrajeéw... Vizimir
czylal i czul rosnaca wiciekto§é. Tego samego dnia Noailles trafit
do lochu, a krél wysltal ludzi do Novigradu po antora raportu, ktéry
podpisal sie jako Sigismund Dijsktra.

Szpieg okazal sie by¢ osobnikiem posledniego pochodzenia, mie-
rzaeym siedem stép, wazacym dwa centnary, o wlosach, rysach twa-
rzy i karnacji jak u $wiezo wyszorowanego wieprza. Ale przede
wszystkim okazal si¢ by¢ cztowiekiem, kiérego krélowi brakowato,
a z czego dlugo nie zdawat sobie sprawy. Dijkstra zostal mianowa-
ny krélewskim pelnomocnikiem do spraw bezpieczeristwa, odpo-
wiedzialnym tylko przed krélem i dostat piecze nad calymi tajnymi
stuzbami. W ciggu kilku lat zreorganizowal i usprawnit struktury
stuzb. W wyniku tych reform uzyskat petng kontrole nad podlegtym
mu aparatem wywiadowezym, wprowadzajac na kluczowe funkcje
zaufanych ludzi. Wprowadzil ich wszedzie i w dugych ilosciach: na
dwér, do armii, w otoczenie magnatéw, do stizb celnych, migdzy




kupeéw i bankieréw, migdzy spoleczne niziny, a nade wszystko roz-
budowal 1 zaktywizowal siatki zagraniczne, ktére robity doktadnie
to samo w paiistwach odciennych.

Wielka szpiegowska machina siggnela swoimi mackami od Kovi-
ru po Cintre 1 dalej na poludnie, az do odleglego Cesarstwa. Wiel-
ki szpieg przeni6st centrale do Oxenfurtu, do jednego z gmachéw
miasteczka uniwersyteckiego — ktéry dowcipnie nazwal Katedra
Historii Najnowszej. Szefem oxenfurckiej kancelarii, ktéra koordy-
nowata biezgcg dziatalnoéé stuzb, uczynit Oriego Reuvena, przyja-
ciela z czaséw wspélnej pracy w Novigradzie. Zaczagl preywracaé do
ponurej $wietno$ci Drakenborg, bedacy w tych czasach juz tylko
podupadajacym, wojskowym fortem (w pelni funkcjonalny fort stat
si¢ dopiero po pierwszej wojnie z Nilfgaardem). Poczatkowo sam
Dijkstra byl komendantem twierdzy, wkrétce jednak stanowisko to
objat jego zaufany, Istvan Igalffy. Dodal mu jednak zastepee, Vasco-
igne’a, kolejnego podwladnego 1 towarzysza z dawnych lat, specja-
liste od zmuszania ludzi do méwienia prawdy niezaleznie od tego,
jak bardzo tego nie chea.

Vascoigne przystosowal podziemia drakenborskie dla wickszej
liczby wigZniéw oraz wyposazyl sale przestuchan w bardzo bogaty
zestaw narzedzi pracy. W zargonie wigZniéw zlowrogie podziemne
krélestwo Vascoigne’a otrzymalo nazwe Pralni. Osobistym rozkazem
Dijkstry ostry rezim drakenborskiego wiezienia zostat lekko ztago-
dzony. Skazaricéw czekajacych w celi émierci na egzekucje nie wol-
no juz hylo hié ani torturowaé. Serwowano im réwniez do positkéw
wino — kwasnego jak diabli cienkusza dajacego szanse na lekki
rausz jedynie przez chleplanie z talerza, prze$miewczo nazywanego
»Wytrawnym Dijkstra” — ale ktére w warunkach Drakenborga i tak
byto absolutnym rarytasem.

Od chwili objecia urzedu Dijkstra podjat réwniez dzialania ope-
racyjne. Przekupstwem, szantazem i sabotazem ograniczyl rosnace
kovirskie wplywy w dobrze mu znanym Wolnym Miescie Novigra-
dzie. W ciggu roku zdolal réwniez wyszukaé wigkszosé kovirskich
agentéw w Redanii i odestaé¢ ich z powrotem Esteradowi z etykiet-
kami persona non grata. I tylko dlatego pozwolil im odjechaé, ze nie
cheiat zbytnio antagonizowaé Koviru.

7 siatkg temerska, silnie powigzang ze Srodowiskami przestep-
czymi, nie obszed! sig juz tak delikatnie. Wypowiedzial jej tajna
wojne, kiora toczyla si¢ przez nastepny rok w zautkach wiekszych
miast 1 zakoriczyla sie zupelnym postrzepieniem agentur kréla Fol-
testa. Udalo sie nawet schwytaé kilku wazniejszych temerskich
szpiegéw. Od tych wiele ciekawych informacji wydobyl Vascoigne
podczas dlugich nocnych rozméw w Pralni... Dijkstra wyluskat réw-
niez skorumpowanych przez strone temerska celnikéw sposréd per-
sonelu celnego obslugujacego transport ludzi i towaréw miedzy
oboma brzegami Pontaru, co opréez zyskéw gospodarczych ograni-
czyto mozliwosei przedostawania sie obeych agentéw przez polu-
dniowg granice. Przy okazji z analogicznych wzgledéw skorumpo-
wal takze cze$é celnikéw temerskich. Za te osiggnigcia krél nadat
mu tytut hrabiowski.

Jednak najpowazniejszym wyzwaniem dla Dikstry byta siatka
nilfgaardzka. Siegajaca gleboko. obejmujgca wysokie stanowiska
w parnistwie, majgca zaczepienie w wielu wplywowych rodach szla-
checkich, dysponujaca wielkimi sumami pieniedzy, szalenie trud-
na do zinfiltrowania... Niewielkie sukcesy w demontowaniu nilfga-
ardzkich agentur przestonila katastrofa, ktéra spadta na Pélnoc
w 1261 roku. Zaczclo si¢ niewinnie, od zaginigcia kilku dziatajg-

eych w Cintrze informatoréw. Z dnia na dzieni okazalo si¢ jednak, ze
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z kraju Calanthe nie przychodzg do Oxenfurtu juz zadne raporty.
Krétko potem w catej Redanii rozpetato sig¢ pieklo. Plonely wojsko-
we magazyny, kawaleryjskie konie padaly od zatrutej wody, wielu
dowédcéw wojskowych znajdowano rano z nozem w gardle.

Réwnolegle do wieéci o kolejnych ciosach zadanych redanskiej
armii do Katedry Historii Najnowszej docieraly wzbudzajgce groze
informacje o upadajacej Cintrze. Sigismund Dijkstra, szpieg nad
szpiegami, musiat odebraé lekcje pokory z rak przeciwnika, Vattie-
ra de Rideaux. Zaskoczenie nie trwato dhugo. Cale redariskie tajne
stuzby we wszystkich krélestwach bez ceregieli dobieraly si¢ do
0s6b z dawna podejrzewanych o wspélprace z Cesarstwem. Krew
zdrajeéw poptynela szeroka rzeka, choé nie obylo sie bez pomylek,
zwlaszeza odnognie nicludzi. Stosowano polityke szafotu i lamania
kotem. Vascoigne mial pelne rece roboty — z Drakenborga do Oxen-
furtu 1 Tretogoru codziennie szlo kilka nowych raportéw. Nielicz-
nym udalo si¢ zbiec do neutralnego Koviru lub do ktéregos z panstw
Ligi, co zwykle tylko odwlekato nieuniknione, gdyz tam dosiegat
ich sztylet albo garota.

Zanim jednak Dijkstra zdotal wyéledzié zdrajeéw wéréd rodéw
szlacheckich przyszto drugie Sodden, a potem zawieszenie broni
i rozejm, ktérego warunkiem bylo polozenie kresu owej krwawe;j taz-
ni. Znikla wyzsza koniecznoéé wojenna, a wraz z nig mozliwoéé do-
brania sie do przekupionych przez Nilfgaard posléw i senatoréw oraz
znaczniejszych krélewskich urzednikéw. Serce nilfgaardzkiej siatki
pozostato nienaruszone, a na odbudowanie podrzednych struktur
przy takich érodkach finansowych, jakimi dysponowal Nilfgaard, nie
trzeba bylo zbyt wiele czasu. Dijkstra wrécit do punktu wyjécia.

Obecnie, gdy wajna znowu wisi na wlosku, Dijkstra przygotowuje
sie o wiele lepiej. Slepo mu oddana machina wywiadowcza dziala na
najwyzszych obrotach. Krétki, acz burzliwy romans mlodego Dij-
kstry z wiecznie mlodg czarodziejka Filippa Eilhart, jaki przydarzyt
mu sie na poczatku kariery, zaowocowal pézniejszg wspélpraca tych
dwojga, dzieki ktérej wywiad redanski moze okazjonalnie liczyé¢ na
magiczna pomoc. Oboje darza sie jak dotad sporym zaufaniem, choé
znajg sie na tyle, by nie mieé do tego podstawy innej niz fakt, ze
obojgu lezy na sercu dobro Redanii. Obydwoje — szpieg i czarodziej-
ka — sg najblizszymi doradcami kréla.:Dijkstra podniesiony zostal
przez Vizimira do godno$ci sekretarza stanu. Po raz pierwszy w hi-
storii wywiady péinocnych krélestw nawigzaly migdzy sobg scista
wspotprace, a to whadnie redaniski arcyszpieg gra pierwsze skrzypce.
Czy to wszystko wystarczy, by rozwigzaé kwestie komand Scoia’tael?
Czy wystarczy, by rozerwaé szpiegowska sieé, ktorg tka w Redanii
cesarski posel w Tretogorze, Shilard Fitz-Oesterlen? Czy to dosé. by
ostatecznie poznaé nazwiska najwickszych zdrajcéw stanu? Wszyst-
ko wyjasni sie najdalej w lipcu, przed zniwami. Tymezasem redan-
ski wywiad jak nigdy potrzebuje nowych agentéw, ktérzy nie zawa-
hajg podjaé si¢ sekretnej misji na terytorium wroga...

Cemeria

— Powtarzam jeszcze raz: nie godze sie na zadnych cholernych
szpicli w mojej kompanii!

— Nie ma co si¢ pieklié, panie Etcheverry. Takie sq teraz wymo-
gi samego konetabla Jana Natalisa. Moze si¢ to panu hrabiemu nie
podobaé, ale oficer polityczny musi byé. Jak pan sobie wyobraza

przekazywanie informacji z frontu bez oficeréw politycanych?
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— Nie wystarcza regularne raporty?
Cisza.
— Mam rozkaz przydzialowy do pariskiej kompamnii, hrabio. I ra-
dzithym go posfuchacd.

— Grozisz mi, psi synu?

— Nie. Uzmyslawiam koniecznosc.

— Precz mi stad, nim kaze wybatozyé! A swoje glejty wsadz sobie
w rzyé! W mojej kompanii nie bedzie zadnych cholernych oficeréw
politycznych, jakem Daniel Etcheverry, hrabia Garramonne!

— Beda. panie hrabio. Zapewniam, ze beda... Tylko pan jui tg
kompanig dowodzi¢ nie bedzie.

Dziedzictwem Wojny Sztyletéw byla w Temerii trwale funkcjonu-
jaca spora grupa najemnych mordercéw, od wolnych strzelcéw po za-
konspirowane organizacje. Krélowie na Wyzimie skltonni byli pielg-
gnowaé dobre stosunki ze §wiatkiem temerskich skrytob6jcéw i foiyé
na ten cel spore sumy. Migdzy innymi dlatego, by kto$ inny nie pla-
cit im za grozne dla monarchéw zlecenia, ale nie tylko. Linia mari-
borska miala bowiem upodobanie w korzystaniu z szerokiej gamy
ustug oferowanych przez érodowiska przestepcze w rozwigzywaniu
probleméw, zwlaszcza gdy chodzito o niewygodnych pretendentéw do
tronu czy wszelkich innych politycznych oponentéw. Konflikt wewng-
trznty z kaplanami, kiéry wstrzasnat Temerig w 1192 roku, uswiado-
mil krélowi, ze jego pafistwo na gwalt potrzebuje regularnych tajnych
shuzb. Stuzb bedacych stale do dyspozycji. Stuib, ktérych dziatania
mozna planowaé i koordynowaé. A przede wszystkim shuzb, ktérych
wierno$ci mozna byé pewnym. Polecenie ich sformowania Cedrik wy-
dal swojemu kotetablowi, Skarbimirowi, wyposazajac go w rozlegle
pelnomocnictwa i swobodny dostep do krélewskiego skarbea. I juz po
kilku miesigeach dysponowat zr¢ghami siatki wywiadowezej. Skarbi-
mir rekrutowal agentéw wprost z pélswiatka, lojalnos¢ zapewniajac
orenami. Zorganizowal ich wedlug wzorcéw redanskich specjalnych
stuzh, o ktérych strukturach byl informowany przez zaufanego konfi-
denta, bedacego bardzo blisko samego Erika Demartina. Sztab tego
korpusu specjalistéw od mokrej roboty zorganizowal w piwnicach
pod krélewskq stajnig wyzimskiego kompleksu zamkowego. Stad na-
zwa centrali w zargonie temerskich szpiegéw — Stajnie. Nazwa ta
utrzymala sie nawet po przenosinach siedziby do kwater w Nowym
Zamku, po opanowaniu Starego przez strzyge.

Od pierwszy dni roku 1193 rozpoczelo sie wielkie polowanie,
w ktérym tajne stuzby kréla Cedrika udowodnily swoja przydat-
nosé. W dhugie, zimowe noce przez §wiatynne sale i zakonne refek-
tarze przemykaly rzedy cieni, ktére przynosity $mieré hierarchom
i zakonnym mistrzom. Przyktad grozy byt tak wielki, ze juz po kil-
ku tygodniach armie krélewskich adwersarzy poddawaly si¢ bez
walki. Te wojne Cedrik wygrat sztyletem, trucizng i garotg. Ceng
za sukces byl oczyszczony skarbiec, kiéry pustoszal coraz bardziej,
w miare jak rosly liczebnie same sluzby. Oren tracil na wartosci
w zastraszajgcym tempie.

Cedrik darzyl Stajnie zbyt duzym sentymentem, by dokona¢ wigk-
szych cie¢ ich budzetu. Dokonal tego jego syn. Medell, na poczatku
panowania, co spowodowalo masowg dezercje agent6w. Czesé zbiegla
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nawet do Redanii, pod skrzydla Demartina. Z krélewskiego rozka-
zu nowy konetabl, Piotr Berendsen, mial przeorganizowaé sluzby
tak, by ,.choé troche zarabialy na siebie”. Okazja stata sie Wielka
Wojna Celna, w ktérej Temeria, choé oficjalnie neutralna, wystepo-
wata przeciw Redanii. Temerscy tajniacy masowo przenikali do re-
dariskich i cintryjskich stuzb celnych, gdzie przekupstwami otwie-
rali luki w blokadach. Na Pontarze i w dorzeczu Jarugi rozkwitd
przemyt. Dzigki temerskim poérednikom kovirskie statki nierzadko
odwozily do Lan Exeter kontrabande wojenng pochodzaca wprost
z redaniskich transportéw wojskowych. W wickszych miastach Ko-
nynentu Temeria zalozyla agentury gospodarcze. Stajnie zaczely
bardziej przypominaé gielde niz centralg wywiadowcza.

Przedsigbiorczosé kréla i jego konetabla zemscily sie jui w ro-
ku 1224, wraz z niespodziewang inkursjg Aedrin w Dolinie Ponta-
ru. Okazalo sig, ze Wyzima praktycznie nie posiadala kontrwywia-
du, a operacyjny wysitek tajnych stuzb rozmyl si¢ w dziatalnosci
gospodarczej. Kazda akcja oddzialéw specjalnych Virfurila byta
dla temerskich dowsdcéw zupelnym zaskoczeniem. Przegrana woj-
na o Hagge stala sie motywem gruntownych zmian. Berendsen po-
padt w nietaske i stracit urzad; zastapit go Jan Natalis, ktéry pel-
ni funkeje do dzis.

Natalis zbudowat temerski kontrwywiad wojskowy poprzez wia-
czenie w struktury armii tzw. oficeréw politycznych, ktérzy przecho-
dzili w Stajniach gruntowne przeszkolenie wywiadowcze. Nie zawsze
byli to zawodowi zolnierze, co poczatkowo bylo przycayna trudnosci
w ich akceptacji przez jednostki liniowe, zwhaszeza zag przez prazy-
wiazanych do rycerskich tradycji dow6dcéw. Siedziba kontrwywiadu
znajduje si¢ w Mariborze. Obecnie kieruje nim z ramienia koneta-
bla kasztelan mariborskiej twierdzy, baron Jaksa de Sauvigny.

Smieré Staruszka Demartina, ktéra pociagneta za soba degenera-
cje tajnych stuzb redaniskich, okazata si¢ okazja do budowy sprawne;j
siatki wywiadowczej na terenie tego kraju opierajacej sie na redafi-
skim $wiatku przestepezym. Ta jednak zostala doszezetnie rozbita
przez Dijkstre w roku 1250, Cry wywiadéw miedzy krélestwami Pél-
nocy stracily na znaczeniu wraz z pojawieniem sie wspélnego wroga
— Nilfgaardu. Temerskie tajne stuzby nie radzity sobie z powstajgcy-
mi w ekspresowym tempie agenturami Vattiera de Rideaux. Temeria,
podobnie jak Redania, w pierwszych dniach walk w Cintrze nie unik-
neta gehenny dywersji, ktéra niemal zupehie sparalizowala wojsko
i odsunela kontrofensywe w Sodden i Angrenie na jesiefi. Po soddefi-
skiej bitwie w Radzie kréla Foltesta zasiada az trzech czarodziejow:
Keira Metz, Triss Merigold i Fercart z Cidaris. Jan Natalis moze z ich
strony — zwlaszeza ze strony pani Metz — liczyé na ich okazjonalng
magiczng pomoc w pracy wywiadowezej. Stary konetabl zwija si¢ jak
w ukropie, jednak brak mu ludzi. Od kiedy Foltest stat si¢ seniorem
protektorem Brugge, granica z Nilfgaardem na Jarudze znacznie si¢
wydhuzyla. Stajnie sg wigcej niz chetne weiggaé do wspélpracy do-
$wiadezonych pogranicznikéw, ktérymi choé troche poprawiliby ken-
trole rzeki od Dol Angra po ujécie Wstazki. A pracy wywiadoweze]
nad Jaruga jest mndstwo: lokalizowanie komand Scoia’tael, tgpienie
havekaaréw, wytapywanie przeprawiajacych sie na péhnoc nilfgaardz-
kich agentéw...




— Vilgefortz, Vilgefortz — Zachnal sig Foltest. — Za bardzo on nam
urist, ten magik. Zaczyma mmie draznic liczenie sie z planami Vilge-
furtza h Kaf)ftmfr), planamii ktorych zveszta nie zranmt i nie rozumient.

JKrew elfow

Rada i Rapituta

Choé¢ wedle Unii Novigradzkiej, magowie 1 kaplani nie mieszaja
sie do polityki, prawda jest inna. Ze wzgledu na swojg Moc i pozy-
cje, czarodzieje zasiadajacy w Radzie i Kapitule wiedzg o wszyst-
kim, co sie dzieje na Swiecie. Niektérzy magowie piastujg réwniez
wazne funkcje na dworach (lub, jak Filippa Eilhart po émierci Vi-
zimira Redanskiego, sprawuja de facto wladze regencyjng). Czaro-
dzieje tacy staja sie dla Kapituly naturalnym Zrédtem informacji —
a ze posiadanie maga na dworze to dla kazdego wladey réwniez
sprawa prestizu, krélowie i ksigzeta, cheac nie cheac, znajduja sie
pod ciagla obserwacja. Niektérzy zdajg sobie z tego sprawe i waz-
niejsze sprawy omawiajg w komnatach zabezpieczonych przed pod-
stuchem za pomocy specjalnych zakleé lub wrecz dwimerytu.

Sami magowie w sprawach wymagajacych wyboru miedzy wierno-
scig Radzie i Kapitule a krélowi, zwykle wybieraja pierwsza mozli-
wosé. Wiedza, ze Kapituta potrafi uchronié kogo$ ze ,.swoich” przed
gniewem wiadcy, a nie wszystkim wiadcom udato si¢ ocalié maga-re-
negata przed zemsta innych czarodziejéw. Co madrzejsi sposréd pa-
nujgeych biorg to pod uwage 1 zamiast wdawaé sie w otwarte konflik-
ty z czarodziejami, wolg zawczasu im zapobiegaé. Staraja si¢ choéhy
przekupié nadwornego maga bogatymi podarkami lub zastraszyé
szantazem (choé czynig tak bardzo rzadko i tylko wtedy, gdy majg
niepodwazalne dowody). Niekt6rzy krélowie majg w zwyczaju prayj-
mowac¢ na stuzbe nowych czarodziejéw dopiero po zlozeniu przez
nich specjalnej przysiegi. Zobowigzujg sie oni do postuszeristwa wo-
hec panujacego, jako swego wasala. Jednak, po prawdzie, chyba je-
szeze zaden mag nie dochowal takie] przysiegi — a w razie czego
przed gniewem panujgcego chowal sie pod skrzydla Kapituly.

Niekiedy w sporach i konfliktach z magami wladey odwoluja sie
tez do pomocy kaplanéw Kreve (patrz dalej). Zdarza sie takze, iz
krélowie roztaczaja opieke nad czarodziejami, ktérzy za jakies
przewinienia zostali wygnani z Kapituly; takie osoby sg im naj-
wierniejsze.

Oczywiscie, zdarzajg sie tez pelniejsze, cho¢ nietrwale sojusze
wladcéw i magéw. Zwlaszeza, gdy sg zgodne z interesem Kapituly —
lub kiedy mag wspierajgcy kréla ma na pienku z czarodziejem po-
magajgcym innemu monarsze. Mniej doswiadezeni magowie zosta-
ja czasami (na polecenie Kapituly lub czarodzieja rezydenta) dola-
czani do komand wypelniajacych zadania specjalne, wspierajac
swojg wiedzg 1 umiejetnoéciami pozostalych czlonkéw grupy. Zwy-
kle pelnig tez role oka i ucha (a czasem i karzacej reki) swojego
chlebodawey, wspomagajac go tam. gdzie jest to konieczne.

Inng strong medalu, ktérej nie walno lekcewazyé, sg rody ma-
g6w, ktore od pokolen stuzg ktéremu$ z doméw panujgcych. Tacy
crarodzieje potrafia w imi¢ wieloletniej przyjazni i zobowigzar

przeciwstawié si¢ nawet poleceniom magicznych whadz.
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LCoza czarodziejek z Montecalvo

Loza powstala dopiero po rebelii na Thanedd, jako nowe, tajne sto-
warzyszenie magow, ktére zastapitoby skompromitowane Rade i Ka-
pitute. Utworzyly ja same czarodziejki, chegace chroni¢ magie przed
zakusami oséb postronnych i nieodpowiedzialnych. Organizacja staé
miata ponad wszelkimi podziatami polityeznymi. kulturowymi i raso-
wymi. Jedynym i nadrzednym celem bylo tylko i wylgcznie dobro ma-
gii. Z szeregu przyszlych czlonkéw Lozy wylgczono mezezyzn, przede
wszystkim ze wzgledu na cechujace ich rzekomo niecierpliwosé i ta-
twe uleganie emocjom. Czarodziejki, pomne ostrzezeni zawartych we
wrézbach i przepowiedniach, rozpoczely poszukiwania zaginionej,
cintryjskiej ksigzniczki Cirilli — wierzae, iz jej dziecko ocali gwiat

przed zblizajaca si¢ lodowg zaglada: Bialym Zimnem.

Byé moze bohaterowic zetkng si¢ z dziala-
niami Lozy, weale o tym nie wiedzac. Mozliwe, ze zlecona -
im przez podstawionego czlowieka (choé bardziej prawdopodob-
na jest pigkna magiczka, podopieczna kiérejs z czarodziejek)
misja przyczyni sie nie tylko do zwyciestwa sit walezacych
z Nilfgaardem, ale takze do wsparcia kogo$ zupelnie innego.
Niewykluczone, ze czarodziejki zalozyly, iz podejmujace sie tej
roboty zbiry nie maja prawa przezyé po wykonaniu zlecenia...

A wtedy sytuacja hanzy stanie si¢ naprawde niewesola.
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Aby dopia¢ swego, czarodziejki dziatajg dyskreinie, nie cofajgc
sig jednak przed uzyciem (oczywiécie cudzymi rekami) wszelkich do-
stepnych srodkéw. Wielki wpltyw wywarly losy wojny z Nilfgaardem,
dyskretnymi intrygami doprowadzajgc do rozstrzygajacej bitwy pod
Brenna. Podczas rozméw pokojowych w trakeie Zjazdu Cintryjskiego
umiejetnie manipulowaly takze postami poszczegdlnych stron, stara-
jac sie doprowadzié do jak najszybszego podpisania traktatu.

Czujni

Psionicy sg uznawani za bardzo cennych sojusznikéw i groznych
przeciwnikéw zaréwno przez wladcéw, jak i magéw. Czujni drugie;
klasy trafiajg bardzo czesto na dwory krélewskie czy ksigiece, pet-
nige tam stuzbe podobna do magéw. Zdarza im sie¢ jednak dziataé
whrew woli Kapituly, ktérej wielu z nich po prostu nienawidzi... Je-
$li wiec czujnemu da sie okazje do utarcia nosa jakiemus czarodzie-
jowi — i w majestacie krélewskiego prawa! — chetnie z niej skorzy-
sta. Niektérzy podejmujg takie dzialania dopiero wtedy, gdy sa
pewni, ze sprawa nie wyjdzie na jaw. Nalezy bowiem pamietaé, ze
magowie doskonale zdajg sobie sprawe z umiejetnosci czujnych
i starajg sie roztoczyé nad nimi dyskretng kontrole, w razie potrze-
by przenoszac taka osobe na ,,mniej niebezpieczny odeinek™ lub po
prostu ja likwidujace. Szczegélnie duzg uwage podwiecajg czujnym
trzeciej klasy: praktycznie nie spuszeza sie ich z oka, zreszta nie-
wielu z nich dozywa péZnego wieku... Niewiele tez stoi na przeszko-
dzie, aby czujni stali sie narzedziem w reku Lozy, kiéra moze wyko-
rzystaé ich niech¢é, by pozbyé¢ sie niewygodnych czarodziejéw.

Ktérys z czujnych trzecicj klasy
wyrwie si¢ spod ,,opieki” czarodziejow.
Przypadkiem, na swej drodze spotka hanze. Jak
zareagujg nasi bohaterowie? Czy zaprzyjainig sie z nie-
znajomym 1 kiedy poznaja jego historie pomoga mu, czy tez —
majac $wiadomosé, ze za lakg osobg zapewne podgza juz pogoni
— zdecyduja sie daé wsparcie magom?

Zalézmy, ze istnieje zakonspirowana LR
organizacja czujnych, ktéra chce zrzucié jarz-
mo magéw, byé moze nawigzujac w tym celu wspélprace

z ktéryms z wywiadéw, np. redariskim albo nilfgaardzkim.
Gracze mogg weielié sie w zbuntowanych ezujnych, écigaja-
cych ich magéw lub czlonkéw zwyklej hanzy, ktéra przypad-
kowo znalazta sie w oku cyklonu, w samym srodku starcia

dwoch lub trzech poteznych sik.

Nilfgaardzka specyfika

W przeciwienstwie do magéw z krajéw pétnocnych, ktérzy stano-
wig konfraternie stojgcg ponad krélestwami, ich koledzy z Imperium
nie sg tak dobrze traktowani. Akademia w Loc Grim jest finansowa-
na z tej samej szkatuly, co szkoly wojskowe. Od jej wychowankéw
oczekuje sie, ze zakleciami bedg wspiera¢ cesarza réwnie skutecznie,

jak wojsko sita zelaza albo wrzednicy skrupulatnym wypelnianiem
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polecen zwierzchnikow. Z tejze przyczyny magéw nie otacza aura nie-
zwyklosei (jak u Nordlingéw); dla wielu obywateli sg zwyklymi urze-
dnikami, choé o niezwyklym zakresie obowigzkéw.

Rektor Akademii bywa czesto wzywany do Nilfgaardu, aby tam
odbieraé polecenia wladcy 1 weielaé je w czyn; rzadko jednak gosci
na posiedzeniach Rady, a jeszeze rzadziej bywa przez nig pytany
o zdanie. Wielu nilfgaardzkich czarodziejéw. gdy ma moznosé spo-
tkac sie ze swoimi kolegami z pétnocy, przyglada im sie z wielkg
ciekawodcig. Czesto skrycie zazdrosci im swobody i arogancji, z ja-
ka mogg sie wypowiadaé o panujacych.

Zazwyczaj do Akademii przybywaja goricy, przekazujac magom
polecenia, ktére trzeba wykonaé natychmiast. Zwykle ograniczaja
si¢ one do sprecyzowania celu, natomiast dokladniejsze wyjasnie-
nia sa zwykle pomijane jako zbedne i niepotrzebne.

Dlaczego magowie, mimo iz dysponuja moca, nie zbuntowali sie
jeszcze przeciwko takiej tyranii? Przede wszystkim kontrola whad-
c6w nad magami w Cesarstwie trwa od niepamietnych czaséw i zdg-
zyla staé sie $wietg tradycja. Magéw zawsze uprzejmie wystuchiwa-
no, choé zarazem dyskretnie (i starannie) pilnowano. Panujgcy
rozbijali tez wewngtrzng solidarnos$é czarodziejéw poprzez przekup-
stwa, donosy i szantaz. Do tego dochodzilo jeszeze uzaleznienie od
panistwowej szkatuly, z ktérej zaczerpnieto Srodki na budowe Aka-

demii i szkolenie pierwszego rocznika.

Raptant

Przedstawiciele wiekszogci religii niezbyt interesujg sie wielka
polityka, przede wszystkim skupiajgc sie na polityce lokalnej. I tak
na przyklad druidzi dbaja o to, aby na podleglym im obszarze nie
niszezono przyrody, co do§é czesto prowadzi do sporéw z krélami
i ksigzetami. Zwykle spory rozsirzygane sa pokojowo, na drodze dy-
plomatycznej, jednak w przypadku jakichkolwiek probleméw drui-
dzi zawsze mogg prosi¢ o pomoc konfratréw z innego kregu.

Nieco inaczej wyglada sprawa z kaplanami Kreve, ktorzy jako
krélewscy kapelani, réwnie czesto jak magowie pojawiaja si¢ na dwo-
rach kréléw czy ksiazat. Nieraz ich glos jest wystuchiwany i brany
pod uwage, choé bywa inny niz zdanie nadwormnego czarodzicja. Nie-
rzadko tez sie zdarza, ze krevici stajg po stronie kréla przeciwko
zdradzieckiemu i bezboznemu’ magowi, kiéry lojalnosé wobec prze-
lozonych w Radzie badz Kapitule ceni wyzej nizli wiernosé krilowi.
Jednak na dworze, gdzie az huczy od plotek i intryg, nawet najspo-
kojniejszy bozy stuga, dtugo nie ustoi z boku — i predzej czy pézniej
zadba o przynajmniej kilku mniej lub bardziej utajnionych informa-
toréw wéréd stuzby i patacowych urzednikéw. Dzigki nim, na biezaco
orientowac bedzie sie we wszystkich sprawach.

Kaptani dysponuja takze potgzng bronia, czyli klagtwami. O ile
w walce z magami na niewiele si¢ one zdaja, o tyle gdy przychodzi
do staré dworskich koterii, sama grozba jej uzycia okazuje sig sku-
tecznym narzedziem. Jeszeze lepiej klatwa sprawdza sie w zatargu
z ksiazetami badz krélami, zwlaszcza w takich krajach, gdzie wiek-
szo&¢ mieszkaric6w czei Kreve. Oblozony klatwg wladca catkowicie
traci szacunek poddanych i do chwili jej zdjecia nie moze whasci-
wie liczy¢ na jakiekolwiek poparcie, gdyz wszyscy, ktérzy to uczy-
nig, réwniez staja sie przekleci. De facto traci na ten czas sprawo-
wang przez siebie godnosé. Uzyta w odpowiednim momencie (na
przyklad, gdy w kraju panuje niepokéj) pozwala wicle osiggnad.




Wystarczy wspomnie¢ historie redanskiego kréla Radowida III Ry-
zego, ktéremu kaptani Kreve zagrozili klatwag w 1065 roku, w odwe-
cie za zabicie éwczesnego hierarchy Wiecznego Ognia. Sama tylko
grozba pozwolita bratu kréla, ksieciu Gedowidowi, bez wiekszych
probleméw obalié monarche i przejaé tron.

Trzeba jednak pamigtad, ze po 6w siraszak nie sigga sie zbyt cze-
sto, gdyz szantazowania klatwa zaden wladca nie pusci plazem. Ten,
kto odwazy sie przeklaé monarche, musi uczynié to szybko i, na
wszelki wypadek, réwnie szybko skryé si¢ w bezpiecznym miejscu.

Obszerne informacje o klatwach znajdziecie w przygotowywa-
nym wiaénie dodatku Miecz Przeznaczenia.

Zaklgeia 1 magiczne przedmioty

Podczas pracy w tajnych shuzbach Ich Krélewskich Mosci mago-
wie oraz czujni wykorzystujg szereg najrozmaitszych czaréw oraz
magicznych przedmiotéw. Najezgdciej sg to zaklgeia identyfikacyj-
ne, mentalne oraz obronne, zapewniajace ochrone przed magicz-
nym atakiem oraz inwigilacja, badz ulatwiajace ich stosowanie.
O takie wspomaganie czesto zabiegajg sami wladcy, wykorzystujac
zaklecia albo modlitwy podleglych sobie czarodziejéw i kaplanéw
oraz magiczne przedmioty i mineraly, w rodzaju dwimerytu.

Jesli chodzi o kaplanéw, to przede wszystkim zajmujg si¢ propa-
ganda, z pomoca magii starajac sie pokazaé, ze dane héstwo blogo-
stawi wladey i wspiera go w trudnych chwilach. Rzadko kiedy przy-
chodzi im dzialaé ,na pierwszej linii”, a to dlatego, ze czas
zméwienia najkrétszej nawet modlitwy jest znacznie dluiszy niz
rzucenie zaklecia. Gléwne zadanie kaplanéw to zabezpieczenie
wladcy (za pomocg modlitw) od wszelkich nienaturalnych — czyli

magicznych — zagroZen.

Nowe czary
Analiza

Koszt w PM: patrz tabelka

Modyfikator trudnoéci: patrz tabelka

Zywiok: ziemia

Koszt w WPR: 50

Czas trwania: godzina lub do czasu przeniesienia na pergamin

Spos6b rzucania: G, F, K (slad, specjalny pergamin)

Obrona magiczna: nie

Dziatanie: Zaklecie o bardzo szerokim wachlarzu zastosowar,
strzezone réwnie pilnie jak Rekonstrukcja. Dzigki niemu moina
sprawdzié 1 zahezpieczyé calg mase sladéw, poczawszy od wywabie-
nia i utrwalenia na kawaltku pergaminu odciskéw palcéw albo buta,
po zbadanie §ladéw krwi czy wloséw (niezaleznie od tego, ile czasu
minelo od momentu pozostawienia éladu. choé w tym wypadku istnie-
je warunek, ze musi byé on choé w minimalnym stopniu widoczny).
Wystarczy taki $lad odcisngé lub zawingé w pergamin nasgczony
specjalnymi eliksirami. Gdy znajdzie sie on w odleglosci mniej wie-
cej metra od osoby, ktéra go pozostawila, rozblyskuje jasnym swiat-
tem. Czar 6w stosuje sie w bardzo powaznych sprawach i tylko przy
zachowaniu maksymalnej dyskrecji. Jesli zakleciem postuguja sie
czarodzieje o §wietnej (4) lub legendarnej (5) magii, sg w stanie doko-
nywaé¢ naprawde niezwyklych rzeczy, jak analiza probek szpiku czy
nawet wyciagniecie oraz identyfikacja konkretnego genu. Ostatnig
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z tych rzeczy robi si¢ przy wykorzystaniu wielu skomplikowanych
wrzadzeri optycznych i chirurgicznych. Kosztuje ona wielkie ilosci
Mocy, wymaga zmudnego poréwnywania krwi lub szpiku, pobranych
od wspélczesnie zyjacej osoby z probkami pochodzacymi od ktéregos
z jej przodk6w. Operacji tych dokonujg zwykle cale zespoly magéw.
Rzecz jasna, bardzo rzadko do nich w ogéle dochodzi...

Hnaliza

Czas od chwili Liczba Modyfikator
pozostawienia §ladu PM trudnosei
0d 1-9 godzin 10 2
Do doby 15 3
Do trzech déb 20 4
Do tygodnia 25 5
Nieskoriczono$é* 30 6

* Dotyczy to np. ekshumowanyeh zwlok. w dowolnym stanie
rozktadu.

Rekonstrukeja

Koszt w PM: 15 (glowa), 40 (cale cialo)

Modyfikator trudnoéei: 2 (gtowa), 3 (cale cialo)

Zywiok: powietrze

Koszt w WPR: 50

Czas trwania: 1 godzina

Spos6b rzucania: G, F, K (kompletna czaszka lub szkielet)

Obrona magiczna: nie

Dziatanie: To zaklecie opracowal mag stuzacy wywiadowi jednego
z krélestw Pélnocy. Dzieki niemu mégl ostatecznie stwierdzié, ktére
z wydobytych z masowej mogily cial nalezy do poleglego w bitwie re-
danskiego krélewicza. Czar pozwala na wiemng rekonstrukcje glowy,
a nawet calego ciala — niestety, tylko w formie iluzji. Uzyskany obraz
mozna potem przedstawi¢ do konfrontacji éwiadkom; w taki sposéb
uzyskuje sie niemal stuprocentowe potwierdzenie tozsamoéci. Zakle-
cie jest tajne; znajg je tylko czarodzieje pracujacy dla wywiadu i ra-
czej nie korzysta sig z niego, aby sporzadzié¢ portret przodka.

Niezbednym sktadnikiem czaru jest oczyszezona czaszka identy-
fikowanej osoby. Polamane lub niekompletne czerepy trzeba wpierw
skleié, a brakujgce miejsca zastapi¢ odpowiednio wyszlifowanymi
plytkami z kogci bydlecych. Jesh sie tego zaniedba, na iluzoryeznym
obrazie w uszkodzonym miejscu ukaze si¢ bezksztaltna plama cieli-
stego koloru.

Po odméwieniu inkantacji wokél czaszki formuje sie mglisty
obtok, powoli przybierajacy ksztalt ludzkiej glowy o rysach denata.
Kompletny obraz jest tréjwymiarowy 1 pélprzezroczysty. Zwykle wi-
daé nawet wlosy. Wizerunck mozna ogladaé ze wszystkich stron,
a takze modyfikowaé, odpowiednio przesuwajac po ,,twarzy” rézdzka.

Istnieje réwniez bardziej skomplikowana wersja czaru, pozwala-
jaca odtworzyé wyglad catego ciala. Rzueca sie jg w sposéb analo-
giczny do opisanego wezeéniej — tyle, ze jako skladnik wymagany
jest kompletny szkielet.

Nowe magiczne przedmioty
Dwimeryt

Cena: 200 denaréw za gram

Opis: Dos¢ rzadki mineral, wydobywany gléwnie w Kovirze. Jest
bardzo kosztowny, ale zapewnia calkowilg blokade aury. Zdolnosei
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magiczne osoby skrepowanej kajdanami z niebieskawego stopu
dwimerytu i zelaza zostajg zdlawione albo — w najlepszym razie —
tak ostabione, ze nie moze ona komukolwiek zaszkodzié. Ponoé je-
den z kréléw dysponuje specjalng komnata narad o $cianach wyto-
zonych dwimerytem — w ten sposéb zapewnial sobie calkowitg

ochrone przed czarodziejskim podstuchem albo atakiem.

Wiadomo, ze na dwimeryt mozna sie uodpornié. Jest to jednak
proces diugotrwaly i meezgey. Trzeba przez mniej wigeej rok no-
si¢ przy sobie bransolete z czystego stopu i jak gdyby nigdy nic
prébowaé rzucania zakleé (lub korzystaé z mocy czujnych). Wa-
runkiem podstawowym rozpoczecia procesu uodparniania sig
jest dobra (4) Zrecznoséé (w przypadku czujnych sa to Zmysty)
i magia. Na poczatku tego okresu mag otrzymuje modyfikator
zwigkszajgcy poziom trudnosci zakleé o 4. Uodparnianie dobie-
ga korica, gdy ten modyfikator spada do zera. Jego redukcja
odbywa sie w nastepujgcy sposéh: przy kazdej prébie rzucenia
czaru, mag dodatkowo wykonuje test wigoru o trudnosci 5. Suk-
ces — niezaleznie od tego. jak wielki — oznacza obnizenie mody-
fikatora o 1. Niepowodzenie z kolei, ze nasz dzielny mag traci
przytomno$é na czas k3 lub k6 godzin (decyzja Bajarza). Kry-
tyczna porazka oznacza zaé, ze pada martwy (wersja bardziej pa-
skudna) lub uzyskuje trwaly modyfikator o jeden zwigkszajacy
poziom trudnoéci wszystkich rzucanych od tej pory zakleé. Z ko-
lei krytyczny sukces oznacza, ze nasz dzielny mag obnizyt mody-
fikator od razu o 2 punkty.

W zwiazku z powyzszym nie ma zbyt wielu chetnych do uodpar-
niania sie na dwimeryt. Ciggle utraty przytomnosci (nie wspomi-
najac o ryzyku émierci) na zbyt dtugi czas zmuszaja czarodzieja do
zmiany trybu zycia. Chetny do podjecia ryzyka zwykle z wyprze-
dzeniem zatatwia wszystkie sprawy, przygotowuje zapasy zywno-
éci, eliksiréw leczniczych, zapewnia tez sobie asystencje kolegi po
fachu, ktéry w razie wypadku po$pieszy mu z pomoca.

Miotta

Cena: nie do kupienia

Opis: Wied¢ gminna niesie, ze czarodziejki przemierzajg $wiat
na miotlach. Tak naprawde do podréiy na wicksze dystanse uzywa-
ja magicznych portali. Miotta sprawdza si¢ na krétsze odleglosei,
a przede wszystkim wtedy, gdy nalezy udaé sie w jakie$ miejsce
szybko i dyskretnie. Podréz na miotle jest bardzo meczgca. Ped
wiatru i chtéd panujacy grozg przezigbieniem. Utrzymywane w nie-
wygodne] pozycji korficzyny szybko dretwieja, nie wspominajae juz
o bolesnych odciskach od kija tam, gdzie plecy koricza swa szla-
chetng nazwe. Zadna czarodziejka nie lata, jak bajaja, nago; kazda
za to chetnie wdziewa cieply plaszez z kapturem, rekawiczki, nie
gardzi tez miekka poduszka.

Czarodziejki wiedza, 7e na dobra sprawe nie ma znaczenia, czy
lata si¢ na miotle, grabiach, Yopacie do chleba, w stepie popedzanej
thuczkiem czy nawet na zwyklym, dlugim kiju. Kazdy z tych przed-
miotéw unosi sig dzigki zakleciu czarem Lewitacja, ktérym mozna
potem sterowaé mysla. Nalezy jednak pamietaé, aby mysli te byly
krétkimi i prostymi sformulowaniami typu ,,wolniej”, ,szybciej”,
wwyzej” itd. — wicle adeptek doswiadezylo na wlasnej skérze tragice-
nych skutkéw roztargnienia podcezas kierowania takim pojazdem.

Powszechnie miotle stosujg kobiety. Magowie zwykle nie bawig
sig takimi rzeczami, a jesli juz muszg, Lo siggaja po znacznie wygo-

dniejsze i bardziej ,.Jadowne™ latajgce dywany.

Biaty Wilk 3

Wiedzmin: gra wyobrazni

Moc zaklecia wystarcza zwykle na 6 godzin lotu, przy czym kaz-
de dodatkowe 10 kilograméw obciazenia skraca ten czas o pot
godziny. Z tej przyczyny mag musi bardzo ostroznie obliczaé za-
bierany tadunek. W przeciwnym razie grozi mu tadowanie przed-
miotu kolejnym zakleciem w trakcie szybkiego, pionowego lotu

w dét...

Pergamin na §lady

Cena: jak zwykly pergamin, plus 500 denaréw za eliksir do na-
sgczenia

Opis: Specjalny pergamin, shuzacy do zachowywania sladéw; sta-
nowi niezbedny rekwizyt przy rzucaniu czaru Analiza. Utrwala élad
(odcisk palca lub buta, plamka krwi, wlos itp.) na mniej wiecej rok;
po tym czasie §lad znika, chyba ze ponownie zostanie nai rzucone
zaklecie. Sekretem wlasciwoéei pergaminu jest specjalny eliksir,
ktérym nasgcza sie arkusz. Miksture te dosyé trudno przvgotowaé.
Trzeba na to poswiecié cztery dni, a takze zdaé test redniej warto-
$ei umiejetnoéci magia i alchemia (patrz ,.Y.aczenie umiejetnosci”,
W:GW, str. 62) o trudnosci 4; konieczny jest réwniez wydatek k3
PM. Pergaminy takie sg dos¢ rzadkie i przygotowywane przez ma-
g6éw, kiérzy majg dosé Sciste kontakty ze stuzbami specjalnymi réz-
nych krélestw.

Puzdro pamieci

Cena: jak zwykle pudelko, plus 400 denaréw

Opis: Z wygladu jest to zwykle, plaskie puzderko, jakie mozna
kupié na kazdym targu, a w jego wnetrzu umieécié portret ukocha-
nej. Umozliwia jednak (zazwyczaj) roczne przechowywanie uzyska-
nego czarem Rekonstrukcja (patrz wezegniej) wizerunku glowy lub
ciala zmarlej osoby.

Aby umiesci¢ wizerunek wewnatrz pudetka, nalezy je otworzyé
i umiescié pod czaszka lub szkieletem, a dopiero potem rzucié za-
klecie, wydajac dodatkowo 10 PM (w przypadku czaszki) lub 20
PM (w przypadku kompletnego szkieletu). Gotowy wizerunek zosta-
je utrwalony, szezatki zag mozna juz pochowaé. Przy kazdorazowym
otwarciu puzdra pojawia sie wizerunek glowy lub ciata naturalnej
wielkoéci: dolaczana mnotatka informuje zwykle o tym, kto zostal
w ten spos6b uwieczniony.

Jak juz wspomniano, obraz mozna przechowaé tylko przez rok.
Wiadomo jednak, ze jesli jakiej$ zamozne] rodzinie zalezy bardzo,
aby wizerunek utrwali¢ na dluzej, da si¢ to zrobié, za skromng do-

plata: minimum 500 denaréw.

Nowa modlitwa
Dar jezykéw

Koszt w PM: 10

Modyfikator trudno$ci: 2. w przypadku jezykéw innych ras 3

Koszt w WPR: 20

Czas trwania: godzina 10 PM za kazdg nastepng rozpoczets go-
dzine rozmowy

Spos6b rzucania: F

Obrona magiczna: nie

Opis: Po skutecznym odméwieniu modlitwy, kaptan rozumie ob-
ce jezyki (a nawet Starszg Mowg) na poziomie dobrym (4). Moga to
by¢ zaré6wno narzecza regionalne, co bardziej niezrozumiate odmia-
ny wspélnego (np. dialekt Skellige), jak i jezyki innych ras, na przy-
klad gnomi, krasnoludzki czy Starsza Mowa.

7




Hgent specjalny

Cztowiek szkolony do wykonywania najbardziej karkolomnych
zadan. A takze do najmniej przyjemnych, ktérych niektérzy szpie-
dzy unikajg jak ognia... To wlaénie on zajmuje sig skrytobéjstwami,
porwaniami, wlamaniami do pilnie strzezonych budynkdéw.

Agenci specjalni muszg by¢ zawsze sprawni, bezwzgledni i dys-
pozycyjni. Nie wspominajgc o tym. ze inteligentni, potrafigey impro-
wizowaé 1 radzié sobie w najbardziej nawet dziwacznych sytuacjach.
Prawie sie nie zdarza, aby ktéry$ z nich mial czas na zalozenie ro-
dziny albo na jakies szerzej rozumiane zycie towarzyskie. Ciagle no-
we misje, ciggle nowe zadania... I spora pensja wyplacana przez mo-
codawee, nie liczae juz pieniedzy na podréze i dodatkowe wydatki.

Agentéw szkola specjalne, tajne osrodki sponsorowane ze szka-
tuly krélewskiej i podlegajgce zarzadowi tajnych stuzb. W pracy
postuguja sie wieloma zmyS§lnymi wynalazkami oraz znakomitg wie-
dza alchemiczng. Do prawdziwych majstersztykéw naleza choéby
wielosktadnikowe trucizny. Jednak najlepsi z nich zawsze osobiscie
pojawiajg sie krétko przed $miercig ofiary, by zamienié¢ z nig kilka
stéw. Az trudno uwierzyé, jak gadatliwi robig si¢ wéwezas ludzie

i nieludzie...

Rasa

Czlowiek

Cechy

Ko: 1 Po: 2 Si:d Zm: 3 Zr: 4
Zw: 3 In: 3 Og: 1 Wo: 1

Umiejetnosci (9/32)
Alchemia 3
Charakteryzacja 2
Czytanie 1 pisaniel
Czytanie z ruchu warg 1
Fatszowanie 1

Jezyki: wspélny* 2
Jezyki: Starsza Mowa 1
Nastuchiwanie* 1
Rzucanie* 3
Skradanie* 3
Spostrzegawczo$é* 1
Unieszkodliwianie pulapek 1
Unik* 2

Walka bronig* 3
Walka wrecz* 3
Wiedza* 1

Wigor* 1
Wspinaczka* 2
Zbieranie informacji 1
Zimna krew 1

* Oznacza umiejetnosé otrzymang dzieki rasie.

Osocbowosé
Reputacja (4), przygoda (3), honor (2)

Biaty Wilk 3
ZPleGOWSKRIE HRCHhETYPY

Przeznaczenie
Ryzyko

Zywotnoéé i stany zdrowia
23 (6/12/18/23)

Wyposazenie

Ubiér podrézny, obszerny czarmy plaszcz, ubiér roboczy (czarny kap-
tur, czarny kaftan, czame szarawary i miekkie buty), kilka flako-
néw réznych trucizn (w tym trupie ziele, patrz str. #), lekki miecz,
lina z hakiem, czarne mazidlo do barwienia twarzy i ostrza broni,
dmuchawka.

Walka

Obrona (dystans/brofi/wrecz): 2/5/5

Zbroja: brak

Broni: dmuchawka k2 (specjalne, patrz str. #), gabriel 2k6 (patrz str.
#), lekki miecz k6

Magia
Obrona (czary/modlitwy/znaki): 1/1/1

Manewry
Kombinacja cioséw

PW: 14

Kto zacz?

— Witaj baronie. Nie spodziewates sie mnie tutaj? Pewnie, nikt
sie mnie nie spodziewa. Nie martw sie o straze. Uspilem ich
tylko. Zabijaé cig? Teraz? Sam si¢ mordujesz, juz od ja-

poweduje te okropne, nocne napady dusznosci? Wi-
daé jestes dla niego zbyt skapy. Nawet student
medycyny wskazalby 7rédlo zatrucia.
— Oczywiscie, nie méglthy powiedzied, czym
sie zatrudes. Ale z calg pewnoscia po obja-
wach rozpoznathy napar trupiego ziela. Wi-
dzisz, nie trzeba bylo tak czesto bywacé
w ,,Czerwonym Miynie™.
— Nie naleze do tych ordynarny

mordercéw, ktéry podaja trucizne
w winie. To takie pretensjonalne. Zre-
sztg tobie moge powiedzieé: nie zdolasz przekazaé
tej wiedzy dalej, nie zdazysz.

— 0 czym to ja... Ach, tak. Z trupiego ziela uzysku-
Jjemy trzy rézne, osobno zupeinie nieszkodliwie skla-
dniki. Jeden dostawales codziennie przy obiedzie,
wraz z tyml wspanialymi winami z cesarstwa. Drugi
byt zawarty w przyprawie.

— A trzeci skfadnik? No c6z. Chyba sam wiesz naj-
lepiej, jak sig zabawiasz we Mlynie”. Byl w szmince
Czarnej Violi. Ona tez nie wiedziala co robi.
— Czas mija. Znikam. No i kaz ogrodnikom $cigé
bluszez pod murami. Strasznie kolczasty. Po prosiu

nie daje sie chodzié po Scianach...

WiedzZmin: gra wyobraz#
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# Dyplomata

Wszyscy dyplomaci to szpiedzy, bowiem ich gléwnym zadaniem
jest zbieranie informacji o tym, co dzieje sig tam, gdzie rezyduja.
Jednak niekt6rzy sa tez szpiegami w — jesli mozna powiedzied —
pelnym tego sfowa znaczeniu.

Taki agent to zwykle czlowiek specjalnie wyszkolony, jakie infor-
macje zbieraé¢, w jakich miejscach i w jaki sposéb. Umie rekruto-
waé informatoréw, przekupywaé, zlecaé mniej lub bardziej brudng
robote. Poza oficjalnymi misjami, powierza sie¢ mu tajne zadania,
ktére ma wykonaé na dworach odwiedzanych whadeéw.

Takich szpiegéw wybiera sie sposréd inteligentniejszych dyplo-
matéw, zwykle dajac im tak zwang .,propozycje nie do odrzucenia™.
Wezedniej, rzecz jasna, dokladnie ,prze$wietla” ich wywiad.

Zdarza sie, iz pozycja jakiego$§ dyplomaty ,,na placéwce” nieko-
niecznie pokrywa si¢ z jego prawdziwg funkcjg i znaczeniem. By-
wa, iz oficjalnym kierownikiem jest ambasador figurant, za sznurki
pociaga za$ jego podwladny — szpieg.

Rasa:
Czlowiek (Novigradezyk)

Cechy:

Ko: 2 Po: 2 Si 1 Zm: 2 Zr: 1
Zw: 1 In: 3 Og: 4 Wo: 3
Umiejetnosci (9/38)

Czytanie 1 pisanie: wsp6lny 2
Czytanie i pisanie: nilfgaardzki 1
Dyplomacja 4

Etykieta 3

Jezyki: nilfgaardzki 2

Jezyki: wspdlny* 2
Nastuchiwanie* 1

Przekupstwo 2

Rozmawianie 2
Rzucanie* 1
Skradanie* 1
Spostrzegawczo$é* 1
Unik* 1

Walka bronig* 1
Walka wrecz* 1
Wiedza: heraldyka* 2
Wigor* 1
Wspinaczka™ 1

Zaslraszanie 1
Zbieranie informacji 3
* Oznacza umiejetnoéé otrzymang dzieki rasie.

Osobowosé
Reputacja (4), honor (3), przygoda (2)

Przeznaczenie

Kariera urzednicza

Zywotno$é i stany zdrowia
26 (7/14/20/26)

Biaty Wilk 3

Wiedzmin: gra wyobrazni

Wyposazenie

Ambasador: Bogaty ubiér dworski, 6 weksli in blanco (stuzbowych!)
na Bank Vivaldich, okolo 500 koron w gotowiznie, 2 ochroniarzy,
pisarczyk, §wita urzednikéw, powéz na 4 konie, odpowiednia re-
zydencja.

Dyplomata ze swity: Ubiér dworski, weksel na 5000 koron (stuzbo-
wy!) na Bank Vivaldich, okoto 100 koron w gotowiznie, kofi do
jazdy i luzak, komplet przyboréw pi§mienniczych.

Walka

Obrona (dystans/broi/wrecz): 1/2/2
Zbroja: brak

Brori: sztylet k2+1, kord k3+1 (w podrézy)

Magia
Obrona (czary/modlitwy/znaki): 2/2/2

Kio zacz?

— Dostojny Panie... Dobrze méwig? Wréé! Jasnie Oswie-
cony. Tak lepigj... Jasnie Oswiecony Ksigze Waojewodo.

7 wielkim smutkiem i niewysfowionym zalem pragne do-
niesé, iz misja nasza spotkata sie z nieprzyjaznym przy-

Jeciem tutejszego komesa. Co prawda nie wywiesid nas

jeszeze na galeziach, co byl uczynit z poprzednim po-

stem z Korviru, tym niemniej, uznajgc ryzyko za nazbyt
wielkie, zaniechali§my na czas jaki$ powaznych nego-
cjacji. Komes wszak glupcem nie jest i wie, ze lepszef
olerty nizli nasza nie uzyska. Wszelkie jego zabiegi
majg na celu tylko ewentualng renegocjacja nie-
ktéryeh punktéw umowy. Obstaje jednak, zgodnie
= wytyeznymi Waszej Wysokosei, przy naszych decy-
zjach, co nie jest specjalnie trudne. O wszelakich
wynikach bede informowat WM. Kresle sie z sza-
cunkiem... Podpls i pieczeé.
— Masz, kochanieriki, glejt; schowaj go dobrze.
Czekaj! Jeszeze posianie ustne. ,.Falkonerri do Chap-
pelle’a. Ten stary pryk faktycznie probowal nas po-
wywieszal. Zagrozilem mu calkowitg blokadq impor-
tu. Ma jeszeze dwa dni do namystu. Potem do akcji
wkroczy ezyseiciel. Mlody jest ulegly 1 jesli jemiola-
rze go nie zbunluja, to bedziemy mieli spokdj”. Powiorz.

Dobrze! Leé juz i pamietaj, #e rozstawne konie sa tyko wzdiuz
rzeki. Nie réb skrétéw, to dojedziesz bezpiecznie.

ok
— Poselstwo jego swigtobliwosel, hierarchy Novi-
gradu 1 Najwyzszego Strainika Wiecznego Ognia,
protektora wybrzeza, Hilderyka Poboznego, do komesa Rinde, opic-
kuna limesu wschodniego, wielkiego fowczego Redanii, etc. ete.

— Darujmy sobie te oficjalne gadki. Wiesz przeciez, z czym przy-
chodze, a ja znam Twoja odpowiedi. W kazdym razie cheiatem Ci
przypomnieé, Wojmirze, ze mozemy zalozy¢ embargo na wszystkie
owoce morza, ktére ida do ciebie, albo je po prostu ocli¢. Odpowia-
da ci to? Nie? No to moze jednak wydasz zezwolenie na dodatkowe
splawy drewna? Wiesz przeciez, jak na wybrzezu ciezko o ten to-
war. Nasze stocznie juz nie majg z czego budowadé. Nie zapomnij tez
przedluzy¢ kontraktu na sosny masztowe dla Redanii. W przeciw-
nym razie mozemy tylko galery wam pobudowad! Tak, to juz wszy-

stko. Bylbym zapomnial... Milego wieczoru... Komesie.




Crzlowiek o tysigeu twarzy. Méght byé tym zebrakiem pod plo-
tem, ktérego zignorowale$, albo przechodzacym obok kupcem.
Dla szpiega najwazniejsze jest nie wyrdzniaé si¢ zanadto z thumu.
To cztowiek zawsze tak przecietny i nieciekawy... ze zwraca uwa-
ge. Najezesciej wykonuje zlecenia éledzac kogos, usitujge porwaé
lub tez dostaé sie do waznych dokumentéw. Jezeli jest ceniony
przez szefa, moze tez dobieraé sobie wspélpracownikéw w terenie
— choé zwykle nie ufa nawet swoim podwladnym.

Rasa:

Cztowiek

Cechy:

Ko: 3 Po: 2 Siz 1l
Zm: 2 Zr: 2 Zw: 2
In: 3 Og: 2 Wo: 3

Umiejgtnosei (9/38)

Czytanie z ruchu warg 3
Czytanie i pisanie: wsp6lny 2
Jezyki: wspolny* 1

Jezyki: Starsza Mowa 1
Nastuchiwanie® 2

Plywanie 1

Przeszukiwanie 2
Rzucanie* 2

Skradanie* 2
Spostrzegawezosé* 2
Tortury 2

Tropienie 1

Unik* 2

Walka bronig* 2

Walka wrecz* 3

Widzenie w ciemnosgciach 2
Wiedza wywiad redafiski* 1
Wigor* 1

Wlamywanie 3
Wspinaczka™ 2

* (znacza umiejetnosé
otrzymang dzieki rasie.

Osobowosé
Przygoda (4), reputacja (3), honor (2)

Przeznaczenie
Zycie na krawedzi

Zywotnosé i stany zdrowia
29 (8/15/22/29)

Wyposazenie
Ubiér dworski, weksel na 5000 koron (stuzbowy!) na Bank Vival-
dich, okoto 100 koron w gotowiZnie, kon do jazdy i luzak, kom-

plet przyboréw pismienniczych.

W tajnej stuzbie Ich Rrolewskich Mosct
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Walka
Obrona (dystans/bron/wrecz): 1/3/4
Zbroja: brak

Broti: specjalna (patrz ramka, str. #)

Magia
Obrona (czary/modlitwy/znaki): 2/2/2

Kto zacz?

— Nazywam sie Bondersen. Jakoob Bondersen. Nie jestem gno-
mem, a wygladam? To znaczy, ze chiopey z laboratorium sie posta-
rali i iluzja jest petna. Pewnie, ze to pretensjonalne. Ale réwnie do-
bre, jak kazde inne przebranie. Choé z drugiej strony, jesli jest
robota u magikéw, najlepsze przebranie to brak magi. Ci paranoi-
¢y bedg strzec sie najstabszego amuletu, ale nie wpadna na to, ze
mozna po porostu wejsé, wyniesé cos lub zniszezyd. Jasne, ze fo nie
jest moje prawdziwe imie. Ale przeciez jako$ musisz sie do mnie
zwracad? Sprawy wiec wygladajq tak...

— Nie, nie mozemy si¢ przeniesé w cichsze miejsce. Nie zapo-
minaj, Ze $ciany majg uszy. Tu jest w sam raz. Najcheiniej spoty-
kam sig z kurierami w knajpach albo tu, na targu. Nigdy nie wie-
dza, czy tylko sie targuje, czy wilasnie sprzedaje ich tajemnice.
Uwazaj! Cholera, tego nie bylo w planach! Od kiedy to strai ma
duki? Rozdzielamy si¢ i chodu. Jak dozyjesz. to zobaczymy sie
u . Fladry” za .Czerwonym Miynem”. Tylko nie zapomnij zgubié
ogona!

kK

— Udato ei sie? To dobrze. Wiesz, szkoda by mi bylo takiego do-
brego informatora. Chociaz z drugiej strony w moim fachu nie ma
specjalnie miejsca na sentymenty. I tak musimy cie stad usungc.
Jestes spalony. Przeniesiemy cie pewnie gdzies w glab kentynentu,
moze do Poviss, moze do Rivii. Nie wiem. Tak czy owak, pora
udzieli¢ eI pierwszej lekeji naszego fachu.

— Zaczynasz zwykle jako zwykla wtyka. Szwendasz si¢ po mic-
Scie, obserwujesz, donosisz. Takich ludzi zwiemy informatorami.
To zwykle pionki. Nie wiem sam, (lu mam teraz w Novigradzie. Gre-
do, jaki jest stan informatoréw?

— To bedzie khem... Razem z nim 100 ludzi i jeszcze 15 nielu-
dziéw, khem.

— 0, widzisz. Ja ma tylko 100 pionkoéw. Dijkstra ma ich przynaj-
mniej dwa razy tvle w miescie! A w sumie... kot by to policzyt!

— To bedzie khem... okolo 20 tysiecy informatordw...

— Tak, dziekuje, Gredo. Mozesz si¢ zajaé lymi szpargafami.
O czym my to? A, tak. Kazdy wywiad ma jeszeze swojq elite. Lu-
dzi na wysokich stanowiskach w obcych parstwach, dyplomatéw,
falszywych faktoréw handlowych, bankieréw i legendarnych, nieu-
chwytnych agentéw specjalnych. Dlaczego to tylko ludzie? Powie-
rzylbys swoje pienigdze elfom? Widzisz, szef tez nie powierzy. Po-
za tym w dzisiejszych czasach kazdy nieczlek rzuea sig bardzief
w oczy, nizZli najbardziej charakterystyczny czlowick. Dijkstra te-
mu zaprzecza, jednak w pewnych specjalnych okolicznosciach ko-
rzysta tez z pomocey gnomdw I niziotkéw. A poza tym nieludzie sg
solidniejsi. Nie przypominam sobie, a pracuje tu juz dos¢ dlugo,
by byt wsréd nich jakis podwdjny agent. A na kilku ludzi juz wy-
dalem zaocznie wyroki za nielojalnosé. C6z, taki fach. A poza tym
dobrze placa, mozna napatrzec sie na $wiat, 1 nie powala¢ przy tej
okazji rak krwig.
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Bzpiedzy — przyktadowe postaci tia

Rézyczka

Mlodziutka, zlotowlosa pélelfka o karminowych usteczkach i turkusowych oczach, niedawny nabytek ,,Passiflory”, novigradzkiego do-
mu rozpusty. Swieza, dziewezgea uroda oraz domieszka elfiej krwi uczynily Rézyczke jedna z najwyzej cenionych panienek w ,,Passiflo-
rze”. A ze jest to najlepszy (i zarazem najdrozszy) dom uciech w calym Novigradzie, Rézyczka ma zaszezyt §wiadezy¢ swe ushugi najwaz-
niejszym osobom w miescie. Bywaja w jej sypialni novigradzey rajey, fawnicy, urzednicy

koscielni i oficerowie Strazy Wiecznego Ognia. Podobno nawet 1 sam burmistrz skorzy-
stal z ushug rozkosznej pételfki. Niektére bluzniercze jezyki przypisuja grzech rozpusty
z Rézyczka nawet kaptanom Wiecznego Ognia, ale powtarzanie (a nawet stuchanie)
podobnych plotek nie jest w Novigradzie wskazane.

Z racji na wielkie powodzenie wéréd novigradzkich wielmozéw, Rézyczka jest raczej
niedostepna dla zwyklej klienteli. Umawia si¢ przede wszystkim ze stalymi, znanymi jej
klientami z wyzszych sfer. I o to jej od poczatku chodzito. Bowiem naiwne, slodkie
dziewcze o twarzy i ciele pietnastolatki jest w istocie §wietnie wyszkolonym szpiegiem
na ushugach Lozy Czarodziejek. Jej zadaniem jest zbieranie informacji o wszystkim, co
dzieje sie w wyzszych sferach Novigradu, a odkad owineta sobie wokét zgrabnego palu-
szka kilkunastu wysoko postawionych i wplywowych przedstawicieli wszystkich licza-

cych si¢ w mieécie organizacji, wywigzuje sie ze swego zadania znakomicie. Posiada kil-
ka czarodziejskich amuletéw, ki6re zapewniajg jej sekretng lacznosé z Loza,

lrétkotrwala niewidzialnogé na wszelki wypadek, a takze pare niespodzianek na obe-

zwladnienie ewentualnych napastnikéw.

Niestety, niektére z amuletéw podczas uzywania generujg dosé silne pole magiczne
i Rézyczka zostala namierzona przez tajng sluzbe Wiecznego Ognia. Agenci nie wie-
dza jeszcze, dla kogo pracuje, a ze wszechwladny Chappelle nie lubi nie wiedzie¢ ta-
kich rzeczy... Mozna sig spodziewaé, ze wkrétce ,,Passiflore” nawiedzi kilku smutnych
panéw uzbrojonych w kolezaste lamie. Sliczna Rozyczka ma dla nich parg niespo-
dzianek (na przykiad kilka oélepiajaco-ogluszajacych tadunkéw w amulecie), a gdy tyl-
ko uda jej sie wydostaé na ulice, w magiczny sposéb po prostu rozplynie si¢ w thumie... Tak urocza i bezbronna dzieweczka z pewnoécig
bez trudu znajdzie dzielnych obroficéw, ktérzy pomoga jej bezpiecznie wydostaé sig z miasta.

Fladra

Chudy, przygarbiony, odziany w fachmany mezczyzna, z pozoru jeden z wielu szwendajacych sie po ulicach nedzarzy, jakich nie brak
w portowych miastach. Tepawe oblicze i rozbiegany wzrok sprawiaja, ze robi wrazenie prayglupa. Malo kio zauwaza, ze jak na zaglodzo-
nego zebraka Fladra trzyma sig catkiem niezle. Jest zdrowy, krzepki i sprawny, a rozbiegane oczka dostrzegaja wszystkie szczegély oto-
czenia. Spostrzegawczo$é i sprawnosé sg bowiem niezwykle cenione u ludzi takich jak tenze Fladra...

A jest on — ni mniej, ni wigeej — tylko wytrawnym redariskim szpiegiem, uczniem samego Sigismunda Dijkstry. Pilnym uczniem, dodaj-
my. Przed kilkoma laty przybyt do Novigradu jako przymierajacy glodem wioczega i wsigkt w lokalny pélswiatek zebraczo-przestepczy.
Dzieki bieglosci w walce na noze i pigéci, zademonstrowanej przy kilku okazjach, szybko nauczyt pospolitych rzezimieszkéw, ze lepiej nie
wechodzi¢ mu w droge. Nieraz wykazat sie réwniez sprytem i spostrzegawczoscia, zyskujgc wielkie powazanie wéréd novigradzkiego hultaj-
stwa. Sam Krél Zlodziei nauezy? sie cenié rady utalentowanego przybysza.

W krdtkim czasie Fladra poznal miasto od podszewki i osiggnal nieformalne stanowisko doradey Kréla Ziodziei, czyli niebagatelne wply-
wy w podziemnym pétswiatku. Nie to bylo jednak jego gtéwnym celem. W rzeczywistosci zostal wystany do Novigradu przez samego Dij-
kstre po to, aby zbadaé, dlaczego dziatania tutejszej komérki wywiadowcezej przynosza coraz stabsze efek- S

ty. Udato mu sig¢ wykryé i udowodnié zdrade dwéch waznych agent6w, ktérych na polecenie Dijksiry
osobiécie zlikwidowal. Na ich miejsce przystano niedo$wiadezonych i niezbyt pewnych miodzikéw —
ot, dla odwrécenia uwagi. Najwazniejszym redariskim agentem zostal wlaénie Fladra.
Pracuje sam. Nic nie wiedzg o nim nawet inni agenci. Zaszyfrowane raporty wysy-
a do Redanii, najczesciej za posrednictwem poczty kupieckiej, w naglych i waz-
nych wypadkach korzysta z magicznego 4rédla lacznosci (ksenogloz). Fladra nie
potrzebuje wsparcia. Jako doradea Kréla Ziodziei ma do dyspozycji najlepsza
siatke wywiadoweza w Novigradzie (nie liczac moze stuzby $wigtynnej). Do
brudnej roboty niejednokrotnie wykorzystuje krétko bawigce w miescie bandy

awanturnikéw. A najwazniejsze zadania wypelnia osobiscie. I wypelnia je celuja-

baluszywszy oczy wyproznial sic w bocznym zautku™, byt §ledzacym go, re-
dariskim agentem...

Wiecdzmin: gra wyobrazm
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— Wszyscy trzef sq miezli na miecze. Lepsi 00 Micheletow. Sugero-
wallym wige pewniejszq, dalekosieZng bror. Na przyklad te wilfga-
ardzkie grviazoki. Cheesz, sprzedam ci kilka sztuk, Mam tego duZo.

#Czas pogardy”

Scisle tame —
tylko do uzytku wewngtrznego

Oto przygotowany specjalnie przez naszg placéwke katalog pod-
stawowego wyposazenia kazdego szanujgcego si¢ szpiega i agenta
specjalnego. Przypominamy szanownym klientom, ze zaméwienia
nalezy sklada¢ z dwutygodniowym wyprzedzeniem. Ceny jak zwy-
kle umowne. Mozliwo§é negocjacji. Zapraszamy!

Bron

Buty z ostrzami
Z pozoru zwykle obuwie, jednak wewnatrz podeszw ukryte sa

dwa ostrza. Wysuwa sig¢ je 1 blokuje za pomocg suwakéw umieszezo-

nych zazwyczaj na spodzie buta (czasem wystarcza mocniejsze

szurniecie nogg). Ostrza wylaniaja sie na czubku buta. Nieco prze-

szkadzaja w chodzeniu. :

Gdy do bgjki uzywane sg
buty z ostrzami, obrazenia
zadawane kopniakiem wzra-
stajg o k3+1. Jednak wysu-
niete ostrza zmniejszaja o 1
Po wladeiciela.

Dmuchawka

Niewielka rurka, miotajaca ostre igly i male strzatki. Sama w so-
bie jest raczej niegrozng zabawka, jednak po nasaczeniu pociskéw
blyskawicznie dzialajaeq trucizna, moga one powalié nawet zaku-

tego w stal rycerza.

Obrazenia: k2 plus efekt
dzialania dowolnej trucizny.
Zasieg (bliski/$redni/daleki)
0-3/3-5/6-10.

Gabriel

Miniaturowa kusza samostrzal, wynaleziona przez niejakiego Ga-
briela z Verden (stad nazwa). Latwa do ukrycia, nawet w szerokim re-
kawie. Bardzo szybko ja sie taduje.
Wady tej broni to niewielki zasieg
i sida razenia.

Z gabriela mozna strzelaé
dwa razy w rundzie. Zadaje
tylko 2k6 obrazeri. Zasieg
(bliski/éredni/daleki):
0-10/11-20/21-30.
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Kastet

Wzmacniacz sily uderzenia piescia, zwykle w ksztaleie rzedu po-
lgczonych ze sobg, metalowych pierécieni, wsuwanych na palce.
Nasze kastety zaopatrzone sg takze w wystajace éwieki i guzy. Nie-
ktére kastety mocujemy do rekoje-

$el nozy.

Kastet zwieksza obrazenia
zadane przez cios pigécia do

k2+1.

Miecz uniwersalny

Ta broni agentéw specjalnych ze wzgledu na specyficzny wyglad
nie nadaje si¢ do noszenia na widoku. Lekki, bardzo ostry miecz,
caly oksydowany na czarmo. W rekojesci jest schowana rurka, ktéra
wykorzystuje sie do oddychania pod woda, (w podobny sposéb uzyé
mozna tez pochwy). Pozostala czedé <7
rekojesei zostala wydrazona 1 mie-
§ci w sobie: druciang garotg (mo-
gacy stuzyé tez jako pitka), metalo-
we pudelko z czarng barwiczks do
twarzy, metalowg fiolke z trucizna,
zwoj clenkiej 1 wytrzymalej linki (5
m), haczyk do fowienia ryb, krzesi-
wo 1 hubke.

Orion

Wynalazek nilfgaardzkich sluzb specjalnych. Niewielki, plaski
néz do miotania, w ksztalcie szescioramiennej gwiazdy. Orion jest
bardzo poreczny i tatwy do ukrycia
—na przykiad w cholewie buta, al-
bo w rekawicy.

Obrazenia i zasieg sg takie
same, jak w przypadku noza.

Crucizny
Arszenik

Inaczej tréjtlenek arsenu. Wyglada jak szarawy proszek, a stanowi
jedng z najskuteczniejszych | najgrogniejszych trucizn. Szezypla
gwarantuje $mieré. Arszenik mozna takze podawaé w mniejszych,
niezab6jezych dawkach, aby nie wzbudzié podejrzenia zatrucia.
Whpierw nastepuje znaczne ostabienie organizmu ofiary, nastgpnie
pojawia si¢ opuchlizna ust i odbarwienia skéry. Potem dochodzi do
uszkodzenia nerwéw, a co za tym idzie — paralizu. W ostatnim sta-
dium degradacji ulega szpik kostny. co otwiera droge wszelakim za-
razkom; znacznie wzrasta tez ryzyko naglego zatrzymania akeji serca.

Cykuta

Napar z tej podobnej nieco do pietruszki rogliny powoduje para-
liz, w tym migsni oddechowych. Smieré nastepuje zwykle w wyniku
uduszenia. Perfidny sposéb podania cykuty to podsunigcie ofierze
migsa przepi6rki karmionej owg trucizng. Paraliz nastepuje wtedy
w przeciggu okolo trzech godzin.
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Trupie ziele

Roénie gléwnie na odslonigtych stokach niewysokich wzniesiefi
wéréd innej roélinnoécei stepowej. Nic zatem dziwnego, ze upodoba-
la sobie takze licznie wznoszone w dawnych czasach kurhany. Nie
jest to oczywiscie magiczne ziele. W sokach zawiera jednak dosé
specyficzna i tatwg do ekstrakcji toksyne, ktérg srednio zdolny al-
chemik (ST 5) potrafi rozhié na trzy nieszkodliwych sktadniki. Tez
za$ — wprowadzane réznymi drogami — kumulujge sie w organizmie
ofiary i wywolywuja dusznosci. Po okoto miesigeu pojawia sig ropna
wydzielina, a po kolejnych dwéch regularnego aplikowania skladni-
kéw dochodzg inne objawy, do zludzenia przypominajace gruzlice.
Najczesciej ofiara umiera we wlasnym 16zku, nawet nie podejrzewa-

jac przyczyn §mierci.

Inny sprzgt
Haki na buty

Haki podpinane paskami do
podeszew butéw, ulatwiajg wspi-

naczke.

Trudno§é testéw wspinacz-
ki spada o 1.

Lornetka

Skérzana tuba, zwezajaca sie ku
jednemu z koricéw. Do obu otwo-
row tejze tuby weiska sie dwie so-
czewki.

Peryskop

Metalowa rurka o koricach lek-
ko wygietych na ksztalt podob- ,

ny do ogonkéw litery S. Wewnatrz

Biaty Wilk 3
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umieszczone sg soczewki 1 zwierciadetko, umozliwiajgce na przy-
ktad ogladanie tego, co dzieje si¢ za rogiem, bez koniecznosci za-

gladania za 6w rég.

Przybornik

Rozwijany, wykonany ze skdry

lub plétna. Mozna wetknaé wen & /qub_%:m
wytrychy, nozyki i inne niezbedne L%,//,”%
drobiazgi. = J

Sztuezne brody i wasy oraz peruki

Wykonane z naturalnego owlosienia. Wasy i1 brody przyczepia-
ne sg misternie do drobnej, delikatnej siateczki, ktérg przylepia
si¢ do twarzy $redniej mocy kle-
jem (wazne, aby bhyta ona gtadko
wygolona, bowiem w przeciwnym
razie Scigganie charakteryzacji
réwnaé bedzie sie bolesne] depila-
cji). Peruki czasem doszywa sie do
CZG})CE_{ llﬁCngﬂIlﬁgU na glOWQ:, cza-
sem tez uzywa sig¢ tresek, przycze-
pianych do prawdziwych whoséw |
i zageszezajaeych lub przedtuzajg-

cych fryzure.

Tuba do podstuchiwania

Metalowa tuba, zwezajaca si¢ jednemu z koncéw. Wewnglrz roz-
pieta jest wrazliwa membrana (zwykle wykonana ze zwierzecej blo-
ny). Przytknieta wezszym konicem do ucha znacznie wzmacnia sly-
szane diwieki.

Trudno$é testéw nastuchi-
wania spada o 1.




Zacznijmy od tego, ze sg dwie réznigce sie miedzy sobg katego-
ric szpiegéw — okreslmy je mianami ..informator™ i ,tajny agent”.
To, co kojarzy nam sie z klasyczng postacig szpiega — gocia ukry-
tego za czarnym plaszezem, operujgcego sztyletem i trucizng — to
metoda dziatania tajnego agenta. Zwykly informator zajmuje sie tyl-
ko zbhieraniem wiadomogci ze wszystkich mozliwych (i raczej legal-
nych) Zrédet, ktérych nie analizuje, a kidre tylko przekazuje do
centrali, gdzie odsiewaniem ziarna od plew zajmuja sie juz specja-
lisci. Takim szpiegami sg na przykiad wszelkiej masci dyplomaci,
ambasadorowie i ich wspéipracownicy. Do nich zaliczajg sie tez we-
drowcy, szczegdlnie ci, ktérym dane jest obracaé si¢ wéréd wy-
zszych sfer — czyli, na przyktad, stynni bardowie. Na uroczystych
bankietach, ucztach i prayjeciach, z plotek i rozméw z mieszkafica-
mi kraju, w ktérym przebywaja, staraja sie wyluskaé wszystkie cie-
kawsze wiadomos§ei. Donoszg o samopoczuciu whadey, o nowej fa-
worycie kréla, o wzroscie niezadowolenia wéréd grabarzy, a nawet o
masowym wykupywaniu grochu przez krélewskich intendentéw. Ta-
kimi informatorami, bywaja tez osoby parajace si¢ zawodami,
w ktorych latwo wyciggnaé lub przypadkiem zaslyszeé jakaé waing
wies€. Sporo karczmarzy, kraweow, eyrulikéw, ladacznic, kramarzy
stucha klientéw znacznie uwazniej, nizli mogloby sie wydawaé...

Nierzadko powszechnie wiadomo, ze dana osobisto$é najprawdo-
podobniej jest szpiegiem — choé, rzecz jasna, nie przystoi méwié
o tym glosno lub jej tego wytykaé. Tak jak nie uchodzi wytykaé
urzednikowi, ze od czasu do czasu bierze lapéwke, choé przecies
oczywiste, iz to czyni. Ot, tajemnica poliszynela.

Zycie szpiega to jeden wielki sekret i zaklamanie. Zapomnijcie
wiee o przystojnych agentach, ukochanych przez thumy niewiast.
Tacy nie przezyliby w tym fachu nawet dnia. Dobry szpieg nie mo-
ze wyr6zniaé sie z thumu, musi byé jak najbardziej bezbarwny, nie-
pozorny i nie zwracajacy uwagi. Osobe, ktérg latwo zapamictaé, la-
two tei pozniej skojarzyé z dziwnymi wydarzeniami. Szezegélnie,
jesli miaty miejsce zawsze. gdy zjawiala sie w poblizu. Nietrudno ja
tez péiniej odszukad.

Cigzka sprawa, co? Do wspélpracy z wywiadem czesto wybiera
sie osoby o pospolitych twarzach i bezbarwnym glosie. Oczywiscie,
nie tylko takich, choéby z tego powodu, ze droga do zdobycia taj-
nych informacji nierzadko bywa loze... Jednak nawet ci, ktérzy
uchodzi¢ moga za pieknych, ucza sie, jak w mgnieniu oka swéj wy-
glad i zachowanie uczynié bardzo zwyczajnym i nie rzucajacym sie
w oczy. Kto bedzie podejrzewal o zabé6jstwo niskiego ogrodnika
o przettuszezonych wlosach? Kto bedzie kojarzyl z podpaleniem
jednego z gapiacych sie w plomienie, zmeczonych wieéniakéw?

Z tajemnica wigZe sie tez samotno&é. Zwykle o tym, ze kto§ jest
tajnym agentem wiedza tylko on sam i jego przelozony. Dla calej re-
szty — dla rodziny czy towarzyszy z hanzy — jest kimé zupelnie in-
nym. Osobg wykonujaca pospolity, bezpieczny zawéd. Maz, ktére-
mu zona podaje wieczerze, wcale nie musi byé drwalem
wracajacym do domu po dniu ciezkiej pracy — jak od przeszlo dzie-
sigciu lat sgdzg jego polowica i gromadka dzieci. Jeszeze kilka go-
dzin temu walczyt na $mieré i zycie z nilfgaardzkim agentem, usi-
lujac wyrwaé mu tajne informacje. | co pewien czas wyjezdza na
kilka dni — weale nie po to, aby znaleZ¢ kupe6w na drewno...

Taka osoba, choé ma bliskich, tak naprawde ciagle jest samotna.
Nie moze komus zwierzy¢ sie ze strachu i zalu, ktéry czula podezas
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ostatniej misji. Musi zagryzac¢ wargl, slyszac narzekania na jej zu-
pelny brak ambicji 1 zamitowanie do monotonnego, ubogiego zycia.
Musi tez byé praygotowana na to, ze w kazdej chwili moze dostaé
polecenie natychmiastowego porzucenia domu i bliskich — bez gwa-
rancji, ze ich jeszcze kiedys zobaczy.

Wielu szpiegéw (gléwnie agenci specjalni) nie zaklada rodzin,
czasem nawet rezygnuje w ogéle z wszelkiego Zycia prywatnego.
Praca staje sie¢ hobby, koledzy z wywiadu — braémi, a przefozeni —
ojcem 1 matka. Na prawdziwa rodzine brak czasu. Nie bez znacze-
nia jest tez fakt, ze bliscy to takze tatwy cel dla tych, ktérzy chea
zrani¢ lub szantazowaé agenta. Szpiegowi w zupelnodci wystarcza
narazanie wlasnego zycia, nie chce pociagaé za soba jeszeze in-
nych. Poza tym w sytuacjach wymagajacej bezwarunkowej lojalno-
éci wzgledem zwierzchnikéw nie musi wybieraé miedzy nig a mito-
§cig do rodziny.

Zreszta ktos, kto od dawna pracuje dla tajnych stuzb, nauczyl sig
nieufnosci 1 wie, jak bardzo mogg mylié pozory, po prostu trudno
jest zaprzyjaznié si¢ z kimkolwiek, nie méwigc juz o pokochaniu.
Pokochaniu prawdziwym, z ktérym wiaze sig polgczenie swego losu
z losem innej osoby, uwierzenie w jej dobre intencje. Szpieg woli
trzymaé innych na dystans, szczegélnie tych, o ktérych niewiele
wie. Kazdy moze byé wszak jego potencjalnym wrogiem.

Czasem jednak sie zdarza, ze agent musi udawaé przyjazii albo
milosé, gdyz potrzebne jest to do wypelnienia misji. Wtyka, zabéj-
ca albo nawet zwykly informator w tenze sposéb zdobyé moze zau-
fanie os6b powigzanych z jego zadaniem. Gdy przychodzi pora do-
koriczenia szpiegowskiego dziela, czestokroé musi zmieni¢ sie
w bezwzglednego zdrajee. Zabija tych, ktérzy go kochali, kraywdzi
osoby, uwazajace go za wiernego przyjaciela. Czyni 1zeczy wstretne,
aby osiagnaé wyzszy, mniej lub bardziej éwiety cel.

Konieczno$é zdrady to nie jedna przykrogé. Agent inwigilujacy
wrogie érodowisko, by nie zosta¢ zdemaskowanym, musi postepowac
zgodnie z jego normami — czyli whrew temu, w co wierzy i co uwaza
za stosowne. | postepowad przekonywujgco. Szpieg bedgcy wiyka
w szajce bandytéw razem z nimi bije, rabuje i gwakci — choéby wszy-
stko sig w nim burzylo. Robi to, bo inacze] zostanie rozpoznany i za-
bity. Chege dowiedzie¢ sie czego$ cennego, musi zdobyé zaufanie
przestepceéw — Lak duze, aby nie hali sie wyjawié mu sekretéw. Byé
gorliwy i si¢ nie ociggaé. Bez drgnienia powieki obciaé palec dziec-
ku porwanemu dla okupu. Bezczynnie przygladaé si¢ katowaniu
sklepikarza, ktéry nie oplacil haraczu. [ samemu go katowaé. Pewne-
mu szpiegowi przyirafila sie kiedy§ potworna historia... Kazano mu
wykonaé egzekucje innej, zdemaskowanej wtyki, szpiega pracujace-
go dla tego samego mocodawcy. Agent nie zdekonspirowal sig, zahil
kolege — jednak do korica zycia przesladowaly go nocne koszmary.

Jak widaé, zycie szpiega to nie tylko romantyczna przygoda. To
czasem samolnosé, ryzyko i walka z samym soby. Takze podczas
gry. Pamietajcie, przyszli agenci — mato prawdopodobne (a na pew-
no niewskazane), by wasi towarzysze z hanzy wiedzieli, czym na-
prawde si¢ zajmujecie. I co naprawde knujecie za ich plecami. Oni
robia swoje, a wy z nimi — ale jednoczeénie pleciecie wlasne nitki.
Bajarz winien wreez obmyélaé dla Was osobne przygody, powiaza-
ne z gaweda prowadzong reszcie grupy, abyscie uczestniczac w jej
poczynaniach mogli po kryjomu wypelniaé wlasne zadania. Nieza-

leznie od tego, czy moga one hanzie poméc, czy zaszkodzié.
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Zatozenma wstgpne

Typ przygody: akcja z wariacjami szpiegowskimi

Czas i migjsce akcji: WM Novigrad, lato

Gl6éwni bohaterowie: Nasza hanza. oczywiécie — a w szczegélno-
éci jeden jej czlonek, niezwykle podobny do przestepcy zwanego
Rzesnikiem

Inni: Negocjatorzy (kazdy ze $wita), cztowiek Dijkstry, Chapelle,
czlowiek Nilfgaardezykéw, gang Aniotkéw, cztowiek zwany Rzezni-
kiem, gnomi wynalazca zwany Q, niezalezny szpieg Temerii, piek-

ne kobiety, szybkie powozy, lokalne draby i zawalidrogi.

W zalozeniach autoréw, przygoda
ma byé pelna akeji, pieknych kobiet, gonitw
po dachach, poscigéw szybkimi powozami po ulicach
Novigradu, a przede wszystkim zabawy. Jezeli jaki¢ pomyst 'I ﬂ
wydaje sie naciagany, nie do korica logicany lub nawet lekko
ghupawy, zastandw sie, czy zrealizowanie go pozwoli graczom do-
brze sie bawié. Ponuracy i nadmierni realidei nie znajda tu wie-

lu interesujacych ich watkéw.

Zabaczka
Jezeli przygoda jest czeécia dluzszej kampa-
nii dobrze byloby, zeby hohater zostal juz kiedys (kilka ’
przygéd wezedniej) pomylony z cztowiekiem zwanym Rzezni- :
kiem. Moze aresztuje go straz jakiegos miasteczka i wypusci
po przedstawieniu alibi, moze podejdzie ktog i wyrecytuje
dziwng fraze (a w rzeczywistosci tajne haslo).

Wydarzenia, ktére skladaja si¢ na przygode, nie majg ukfadu
liniowego i powinienes je przeplata¢. Dla wygody zaprezentowa-
lismy je wiec w punktach, ktére mozesz dowolnie taezyé i zamie-

niaé¢ miejscami.

Wydarzenia
Pozdrowienia z Novigradu

Hanza przybywa do Wolnego Miasta w niezbyt naglacych spra-
wach — choé nic nie stoi na przeszkodzie, by przebywala w miescie
od dhuzszego juz czasu. Dzielni awanturnicy nie majg, rzecz jasna,
pojecia, ze niezalezna metropolia wybrana zostata na miejsce taj-
nych negocjacji, bo i skad progci poszukiwacze przygdd mieliby
czerpaé takie informacje. Nie majg réwniez pojecia, ze praypadko-
wo zatrzymali sie w zajefdzie, w kiérym zamieszka¢ mial na czas
negocjacji stynny w pewnych kregach wolny strzelec, zwany Rze-
Znikiem — sobowtér jednego z bohateréw.

Na razie jednak panuje cisza. Hanza uzywa sobie, jak ma w zwy-
czaju, cieszac sie urokami miasta, nie§wiadoma, ze juz wkrélce ca-
ty éwiatek wywiadowezy zwali im si¢ na glowy...
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W tajnej stuzbic Jego Rrélewskicj Mosci

Wywiadowcy Dijkstry, ktérzy jako pierwsi docieraja do mnie-
manego Rze#nika, nie zamierzaja marnowa¢ czasu w podrzednym
zajesdzie. Pierwsza préba kontaktu podjeta zostaje w czasie go-
dzin szczytu, gdy bohaterowie konsumuja obiad — do ich stolu
bezceremonialnie przysiada si¢ zwalisty, brodaty najemnik, zwa-
ny pieszczotliwie Niedéwiadkiem, wali sobowtéra agenta w plecy
i radognie pyta go, czy pamieta, jak razem bili smoki, co jest umo-
wionym, tajnym hastem... Nie ustyszawszy odzewu (,,To byl zwy-
kty widlogon™), Niedséwiadek wzrusza ramionami, wstaje od stoli-
ka i znika w thumie.

Poteznie zbudowany szpieg pojawi sig jeszcze tego wieczoru
w pokoju hanzy — witargnie do niego, gdy bohaterowie bedg bawic
na mieécie, i grzecznie zaczeka na powr6t ,,Rzeznika”. Kiedy ten
stanie w drzwiach, Redariczyk natychmiast wypali: ,.Co ty, Rzeénik,
w kulki lecisz?” — poczym, nie zwazajac na protesty, przypomni
..szpiegowi”, ze Dijkstra liczy na niego i ze podjal si¢ zinfiltrowac
obrady. Udzieli zdumionemu bohaterowi kilku wskazéwek, napo-
mknie, co tez szef tajnych stuzb Redanii zwyk! robié z najemnika-
mi, ktérzy nie wywigzuja si¢ z umowy, ciénie awanturnikowi suto
wypchany mieszek i bez pozegnania wyjdzie z pokoju — rzucajgc na
odchodnym ,licze na doktadny raport™.

Wprawdzie Niediwiadek twierdzi, ze nie zabawi w Novigradzie
dtugo, mija si¢ jednak z prawda. Choé Dijkstra — w razie wpadki —
nie zamierza brudzié sobie rak, nie ufa Rzeznikowi i zamierza mieé
go na oku. Jego agenci — pod dowédztwem Niediwiadka — pozosta-
ja w miescie, podajac si¢ za grupe najemnikéw o poetycznej nazwie
Darz Bér. W jej sktad, poza zwalistym NiedZwiadkiem, wchodza je-
szcze: Lis (znakomity tucznik), Wilk (mistrz miecza), Sowa (alche-
miczka, specjalistka od materiatéw wybuchowych), Swietlik (trze-
ciorzedny magik) 1 Turkawka (wlamywacz i akrobata).

Dianmenty sq wieczne

Wkrdlce po spotkaniu z Niedzwiadkiem, a jeszeze przed rozpo-
czeciem obrad, do stolika hanzy przysiadzie sie tegi, niewysoki
cztowieczek o smutnym wejrzeniu i w ciemnych szatach. Z niewin-
nym u$mieszkiem zagadnie bohateréw o wspélne lowy na smoki —
niezaleznie od odpowiedzi, zacznie robi¢ miny, mrugaé okiem
i wskazywaé na alkierz.

Gdy bohaterowie zcjdg si¢ z nim na osobnoéei, ani sig spostrzega,
jak z fald plaszcza przybysza, szybko, niczym weze, wypelzng dwa
sztylety, ktére ten blyskawicznie przytknie ,,Rzeinikowi” do gardta.

— Kombinujesz cod, Rzefnik? Zapominasz, kio cie¢ stworzyt
i kto moze cig zniszczyé? — pyta z uprzejmym, przepraszajacym
uémiechem.

Nieznajomy nie przedstawia sig¢; informuje tylko domniemanego
najemnika, ze Cesarz podjal juz decyzje, a on ma storpedowaé ne-
gocjacje, uprowadzi¢ reprezentantke Cintry, hrabing Cassandre du
Toile, i dostarczyé jg do zajazdu w Anchor, gdzie zajmg sie nig od-
powiednie shuzby. Stowa uzupetnia o informacje, ze jesli Rzeinik
kombinuje co¢ na hoku, zostanie zlikwidowany, i — na odchodnym

— rzuca pizez rami¢ niewielki, aksamitny woreczek, dodajae, ze




Jezeli Twoja druzyna tryska pomystami, po- '
zwol im je realizowaé. Chodzi wszak o dobrg zabawe. Na-
ciggnij granice realizmu. Jesli zauwazysz, Ze ,.gonig w pietke”,
podsun im kilka mozliwoéei. Moze dzieri wezeéniej spotkaja ko-
go$ z obslugi 1 go upija, moze przypadkiem zauwazq, dokad wo-
zi si¢ z gospody brudng bielizng — i tak dale;j.

pozostale trzy czwarte czekaé beda w Anchor. W woreczku znajdu-
ja sie trzy duze, znakomicie oszlifowane brylanty.

Nilfgaardczyk — podobnie jak ludzie Dijkstry — nie ufa ,,Rzezni-
kowi™ i pozostanie w Novigradzie, by mie¢ go na oku. Towarzyszy
mu sze§ciu zbiréw, chetnie skrywajacych twarze w cieniu czarnych
kapturéw, sprawnie postugujacych sie egzotycznymi narzedziami
mordu, cichych i profesjonalnych w kazdym calu.

Operacja Piorun

Zadna z grup nie ufa ,,Rzeznikowi”, nic wiec dziwnego, ze jedna
ze stron postara sie go sprawdzié. Pierwsze, niewielkie zadanie zle-
ca hanzie albo Nilfgaardezycy, albo Niedzwiadek, zaleznie od na-
stroju i zamierzen Bajarza. Zlecenie polegaé ma na zinfiltrowaniu
miejsca obrad jeszcze przed przybyciem negocjatoréw i zlozeniu
doktadnego raportu ze érodkéw hezpieczefistwa, jakie powziely wla-
dze miasta.

Niestety, gospoda, w ktérej odbywaé sie majq obrady, az roi sie
od strazy i tajniakéw najwyzszej klasy, pozornie banalne zadanie
urasta wiec do rangi niewykonalnego. Wprawdzie do zajazdu latwo
jest wejéé, ale — nawet przy zachowaniu maksymalnych srodkéw
ostroznosci — wpadka jest prawie pewna.

Niepowodzenie hanzy to sprawa dla scenariusza nader istotna —
gdy juz pomyszkujg wéréd pieter, czas, by wpadli w powazne klopo-
ty. Sprawdzajgcey gospode straznicy 1 agenci znakomicie znajg teren
i §wietnie potrafig radzié sobie nawet z profesjonalnymi szpiegami
— nie tylko amatorami pokroju bohateréw. Szczeéliwie, nie planuja
nikogo zabijaé — przynajmniej nie bez rozkazu — doloza wige wszel-
kich staran, by §miatkowie wpadli w ich rece. Potem za$, rozbroiw-
szy ich i skrepowawszy, poéla po Chapelle’a.

Zyje sig tylko dwa razy

Bezwzgledny szef novigradziej policji nie jest. bynajmniej, zdzi-
wiony widokiem schwytanej hanzy. UsSmiechngwszy si¢ paskudnie,
zapewni ,,Rzeénika”, ze spodziewal sie go tutaj i ze najwyzszy czas
potozyé kres jego totrostwom. Zada mu kilka pytari o przeszte do-
konania, uwaznie shichajge odpowiedzi. W koricu w zamyéleniu
kiwnie glowa, rozwinie bicz z lamii i gestem wyprosi straznikéw
z pomieszczenia.

Gdy bohaterowie i kaplan zostang sami, ten kilkakrotnie strzeli
z bata w powietrzu, szepczac do czlonkéw hanzy, zeby krzyczeli,
potem zas pusci oko do ,,Rzeinika™ i weZmie sie za oswobadzanie
go z wiezéw. Zgani przy tym nieszczesnego awanturnika za wybra-
nie tak idiotycznych i tatwych do przejrzenia ksztaltéw, stwierdzi
jednak, ze skoro juz tak zdecydowal, moze sie przydaé calej spo-
tecznodei.

Chapelle to w rzeczywistoécei vexling weielajacy sie w groZnego
novigradezyka (jak opisano to opowiadaniu ., Wieczny ogiei”). Bez
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trudu si¢ zorientowal, ze nie ma do czynienia z prawdziwym RzeZni-
kem, ktérego widzial w akcji juz kilkakrotnie, omylit sie jednak co do
prawdziwe] natury awanturnika, biorac go za jednego ze swych po-
bratymcéw — mimikéw. Teraz niedwuznacznie daje nieszcze$nikowi
do zrozumienia, Ze pora na splate przystugi, jaka jest ocalenie z rak
strazy — ,,RzeZnik™ ma mu donosi¢ o poczynaniach zleceniodawcow,
potem za$ dosta¢ sie na teren rozméw, skopiowawszy jednego z ich
uczestnikéw 1 przypilnowaé, by nikomu nie stala si¢ krzywda, a No-
vigrad utrzymal reputacje znakomitego miejsca na negocjacje.
Upewniwszy sie, ze ,,Rzeznik” i jego kompani dobrze zrozumie-
li, co ich czeka, jesli nie skorzystajg z jego propozycji, Chapelle
z pélusmieszkiem wycofuje sie z pokoju. pozostawiajac hanzie
wolng droge ucieczki. Nie znaczy to oczywiscie, ze ufa pobratym-
cowi — w slad za druzyng ruszy gromadka jego najlepszych i naj-
bardziej zaufanych tajniakéw, by upewnié sie o lojalnoéei nowego

mimika.

Mimo iz mamy quasiSredniowiecze, po- \\\ \
staraj si¢ wystylizowaé zajazd na wspéleze-
sny, wysakiej klasy hotel, korzystajac z ponizszych przykla-
déw ,,bajeréw™: z
* W sali konferencyjnej znajduje si¢ machina, ktéra, dzieki
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systemowi soczewek, pozwala wyéwietlaé na écianie obraz-
ki namalowane na cienkim i przezroczystym pergaminie oraz
system naglosnienia za pomocg tub i rur (gdyby hanza chciata
podstuchiwac).

* W tazni umieszczono wanny z systemem rur produkujgcych
babelki.

* Zamiast schodéw korzysta¢ mozna z windy, ktéra, dzieki sy-
stemowi przekdadni i két zebatych, dziata na korbe.

* W kazdym pokoju znajduje sie dzwoneczek, ktérym mozna
wezwaé obshuge.

* Na system komunikacji obstugi zajazdowej skladaja sie rury

foniczne i poczta pneumatyczna.

Cztowick ze ztotym sztyletem

Szpieg i zahdjea zwany Rzeinikiem zyje i ma sie §wietnie. Przy-
bywa do Novigradu spézniony (zatrzyma go pilny poéeig na granicy
z Temerig) 1 wielce si¢ zdziwi, pojgwszy, ze ktos sie pod niego pod-
szyl i sprzed nosa zgarnal mu dwa intratne zlecenia. Zdziwienie
ustapi jednak przed shusznym gniewem, agent jest bowiem przeko-
nany, ze ryzykuje nie tylko wyplate, ale i zawodowg reputacje. Nie
planuje pokazywad sie na razie publicznie, wychodzac ze stuszne-
go zalozenia, iz je§li kto$ zobaczy na raz dwéch Rzeznikéw, jego do-
bre imie ucierpi jeszcze bardziej.

Aby pozbyé¢ si¢ niechcianej konkurencji, zabéjca planuje postu-
#y¢ si¢ miejscowymi opryszkami, ktérych zna weale dobrze. Szybko
naswietla problem Parszywemu Nicolo, krasnoludzkiemu przywéd-
¢y bandy rzezimieszkéw, okredlajacych samych siebie mianem
»Aniotkéw™. Gang jest nad podziw tolerancyjny — w jego sklad
wchodzg wprawdzie przed wszystkim ludzie, uznajg jednak krasno-
ludzkiego lidera i obecnosé kilku jego pobratymcéw, grupy niziol-
kéw-szpicli, oraz zamknigtego w sobie pélelfa, samozwanczego po-
ety i malarza imieniem Lautraic.

Sam Rzeinik réwniez nie zasypia gruszek w popiele. Gdy Aniol-
ki dobierajg si¢ hanzie do skéry, stara sie odzyskaé zleceniodawedw.
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Jako dodatkowy smaczek mo-

zesz wprowadzié do gry gnoma — naukowca

zwanego ( (to inicjal jego niewymawialnego 7
w imienia), ktéry oferuje hanzie rozmaite gadzety (zatrute |,-"“,
gesie pioro, kalamarz-granat, miecz ukryty w lutni itp.). Moze
byé niezaleinym naukowcem, ktéry ..bedzie zaszezycony jezeli
tak znamienity fachowiec zechce zainteresowac sie jego wyna-
lazkami™; jezeli jednak hanza jest w dobrych uk}adach z Cha-

pellem, Q moze pracowac dla niego.

Jezeli bohaterowie poradza sobie z bandziorami, sprébuje wyelimi-
nowaé niechciang konkurencje subtelniej i skuteczniej — na razie
jednak jego kontakty ze wszystkimi zleceniodawcami, w czasie kt6-
rych nie przyznaje si¢ do posiadania sobowtéra, moga dodatkowo

ubarwié przezycia hanazy.

Szpieg, ktéry mnie kochat

Rzeznik i jego sobowtér nie sa jedynymi agentami usitujacymi
dostaé sie na obrady. Gdy tylko negocjatorzy zjadg go gospody, po-
jawi sie w nim tajemnicza, egzotyczna tancerka, pochodzaca ponoé
z dalekiego potudnia. Postuguje sie imieniem Aisha, jej niesamowi-
te, migdatowe oczy, smagla cera i cudzoziemski akcent zdaja si¢ wy-
ragnie wskazywaé cudzoziemskie pochodzenie. Owze urok to jednak
efekt mistrzowskiego polaczenia sztuki charakteryzacji i §wietnego
aktorstwa.

Niezwykla, uwodzicielka kobieta to w rzecazywistoéci agentka
kré6la Foltesta, wystana przez jego wywiad, aby §ledzi¢ przebieg ne-
gocjacji i torpedowaé postanowienia niepomyélne dla mocodawcy.
Jest wyjatkowo przebiegla i nie cofa si¢ przed uzywaniem wlasnych
wdziekéw, by wpltynaé na negocjatoréw — ma jednak pewna stabosé.
Przed kilku laty pracowala z Rzesnikem i od tego czasu nie moze
przesta¢ myslec o tym meskim i przystojnym szpiegu, zaluje tez, ze
nie zwiazala sie z nim na dhuzej, gdy miala ku temu okazje. Planu-
je zreszta naprawié ten blad przy najblizszym spotkaniu...

Cylko dla twoich oczu

Obrady sg péljawne, éwiatek wywiadowezo-szpiegowski wie wiec
o nich doskonale, natomiast maluczkim wydaje sie, ze do miasta
przyjeidzaja réwnoczesnie przedstawicielstwa handlowe z obu kra-
jéw 1 spotykajg si¢ w najlepszym zajezdzie w miedcie. Tam pewnie
beda rozmawiaé o nudnych rzeczach, jak stopa rentownosci, podno-
szenie i obnizanie cla, wprowadzanie podatku od wartosci dodanej
i tak dalej. Faktycznie — tak bedzie. Ale oprécz tego zostanie poru-
szonych kilka spraw sukcesji tronu Cintry, ewentualnych mariazy
dynastycznych, wspétpracy wywiadéw, pomocy (lub nawet Scislej
wspolpracy) militarnej, wymiany technologii...

Najlepszy zajazd w miescie jest doskonale przystosowany do ta-
kich rzeczy. Posiada wystarczajaco duzo pokol, ekranowang przed

Sali konferencyjnej i pietra, gdzie
mieszkaja delegaci, strzegg ich ochroniarze
w parach, po jednym z kazdej strony. Przepuszczaja
tylko tych, ktérzy podadzg wazny powdd wejécia na pietro
— rzecz jasna, najpierw ich obszukawszy.

Biaty Wilk 3

{iedZmin: gra wyobrazn

e

czarami sale konferencyjna, kilka alkierzy, w ktérych moina zjesé
i porozmawia¢ w mnicjszym gronie, taZni¢ 1 saung. Kuchnia jest

znakomita, a obstuga $wietna i dobrze wyszkolona.

Osmiorniczka

Cintre reprezentuje na obradach hrabina Cassandra du Toile,
ktérej towarzyszy trzech meznych rycerzy — panowie Aias Landa-
neu, Hector Hoyette i Palamedes Drake. Hrabina, pigkna i uwodzi-
cielska kobieta o zelaznej woli, stusznie zwana w kregach wywia-
dowezych Oémiorniczka — niewielu jest mezezyzn, ktérych nie
udalo sie jej omotaé, jeszcze za$ mniej wymknelo sie calo z jej usci-
skéw. Stuzy Cintrze bez wahania, a jej wiernoéé koronie pozostaje
niepodwazalna, stanowi wigc znakomits negocjatorke.

Towarzyszacy hrabinie rycerze to mezowie o nieposzlakowanej
opinii, stynni zaréwno z poziomu opanowania rycerskiego rzemio-
sta, jak i z dwornych manier. Wszyscy trzej $lubowali stawié imig
hrabiny du Toile, stuzyé jej i ochraniaé, nikogo wiec nie dziwi ich
obecnoséé podcezas negocjacji handlowych. Wszyscy rycerze sa nie-
zwykle oddani swej zwierzchniczce, majg jednak stanowi¢ tylko jej
zbrojne ramie, a ich wplyw na negocjacje jest zaden.

Ztote Oko

Przedstawiciel Koviru to zwalisty kupiec 1 bankier nazwiskiem
Hans-Georg Curtius, szerzej styngcy jednak jako Zlotooki. W mto-
dosci, gdy byt tylko pomocnikiem kantora, stracit w karczemnej
burdzie oko — kiedy sie wzbogacil, nakazat odlaé¢ sobie zlotg imita-
cje, ktéra nader udatnie wetknieto mu w pusty oczodét. Curtius sty-
nie tez jako gadula i sybaryta, zdolny ucztowaé i bawi¢ sie catymi
tygodniami.

Pomimo tuszy, Zlotooki nie jest ocigzaty ani na ciele, ani na umy-
§le. Posiada sil¢ oraz up6r wolu i nigdy nie ustepuje w czasie nego-
cjacji, nic wigc dziwnego, ze wlasnie od niego zalezy stanowisko
Koviru w rozmowach z Cintra. Podczas obrad towarzyszy mu — po-
mingwszy czeladz — dwéch synéw, Ernst i Robert. Choé obydwaj sg
zapalezywi i skorzy do awantur, cechuje ich jednak odziedziczony
po ojeu rozsadek, nic wiec dziwnego, ze Zotooki polega na ich zda-

niu i ezesto zasiega ich porady.

Swiat to za mato

Jak hanza moze sie wkrecié na obrady? Jezeli gracze nie wymy-
§lg nic sami, Bajarz moze zasugerowaé im kilka sposobéw.

Mogg, dosta¢ sig do zajazdu eliminujac kogos z obstugi i podszy-
wajac si¢ pod niego. Jezeli wykombinujg listy uwierzytelniajace,
szefostwo nie bedzie robi¢ wiekszych klopotéw — przy tak licznych
gosciach potrzeba rak do pracy. Beda wéwczas mogli wejéé prak-
tycznie wszedzie i w kazdej chwili (ale bez przesady, zeby nie wzbu-
dzili podejrzeri). Co jakis czas beda musieli tylko thumaczyé, kto za-
chorowal i kogo zastepuja.

Jezeli maja wystarczajaco duzo pieniedzy, mogg sie zameldowaé
jako goscie. Wiedy tez mogg wej$¢ praktycznie wszedzie bez wzbu-
dzania podejrzen. Wyjatkiem jest sala konferencyjna i pietro, na

ktérym mieszkaja negocjatorzy.
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Chapelle nie bedzie mial obiekcji przed poratowaniem ich po-
zyczka, moze tez szybko zalatwié im zatrudnienie i wystaé do zaja-
zdu jako niezaleznych ochroniarzy (choé¢ wtedy tez nie wszedzie
i nie w kazdym czasie wejda).

Jutro nic umicra nigdy

0d chwili rozpoczecia obrad los scenariusza znajduje sie w re-
kach hanzy. To oni zdecydujg o przebiegu wypadkéw i ewentual-
nych zakoriczeniach — oceniajgc ich poczynania, Bajarz powinien
pamietac jednak, ze obserwuje ich jednoczesnie kilka niezaleznych
frakcji. Kazda z nich jest dosyé podejrzliwa i jesli uzna, ze ,,Rze-
#nik™ co$ kombinuje, nie zawaha si¢ — za pomocg odpowiednich
§rodkéw — przypomnie¢ mu o zadaniu.

Jezeli nic nie zakluci negocjacji, polrwajg catery dni — to dosé
czasu, by awanturnicy weszli w konflikt z przynajmniej jednym z
pracodawcéw, zwlaszeza, ze otrzymuja tylko czes$é poleceri — te,
ktére nie trafig do prawdziwego Rzeznika. Dziatania tego ostatnic-
go sg dyskretne i sporadyczne, predzej czy péiniej musi jednak
dojé¢ do nieuchronnej konfrontacji.

Jesli bohater podobny do zabéjcy zdemaskuje si¢ przed kimkol-
wiek, sytuacja zmieni sie¢ radykalnie — od tej pory hanza bedzie
mieé na karku nie tylko prawdziwego szpiega, ale i niedawnych zle-
ceniodawcéw oraz — byé moze — wéciekly, zakochang i oszukana
kobiete. Jezeli Chapelle odkryje, ze ,,Rzeznik™ nie jest dopplerem,
réwniez nie przejdzie nad tym do porzadku dziennego, obawiajac

si¢ zdemaskowania.

Novigrad to duze i niebezpieczne miasto, jesli wiec bohatero-
wie zalezg ktérejé ze stron za skére, ta bedzie miala mnéstwo
okazji, by policzyé si¢ z hanzg. Pamietaj przy tym, ze agenci
Redanii 1 Novigradu, podobnie jak Aniotki, nie wejda przy tym
na teren konferencji i postarajg sie zalatwié sprawe w ciemnych
zautkach 1 w opuszczonych budynkach tudziez magazynach.
7 drugiej strony, trzej rycerze i czeladZ hrabiny du Toile oraz
ochroniarze Zlotookiego niechetnie opuszeza gospode, usitujge
policzyé si¢ z druzyna na miejscu. Jedyne osoby, ktére maja
pelng mobilnosé, to Rzednik i Aisha.

Nikomu z zaangazowanych w sprawe nie zalezy na rozglosie,
w miejscach ludnych i za dnia hanza moze sie wiec czué¢ w mia-
r¢ bezpiecznie — chyba ze zalazta za skére Chapelle’owi, ten
bowiem dziata w majestacie prawa i cieszy sie w miedcie stoso-
wa pozycja, by zattuc awanturnikéw palka chocby i posrodku
gieldy.

Zyj i pozwdl umrzeé

Scenariusz moze skoriczy¢ sie na wiele sposobéw. Nilfgaard, jak
wiadomo, jest zly 1 paskudny, wiec juz po wykonaniu zadania be-
dzie usitowal zlikwidowaé hanze. Nawet jezeli awanturnicy dokona-
ja porwania, podczas przekazania jerica Nilfgaardezycy sprébuja
ich sprzatnggc.

Dijkstra jest znacznie lagodniejszy. Jezeli negocjacje dobiegna
korica i dostanie raport — bedzie zadowolony i moze nawet zechce
wsp6ltpracowad z hanza w pézniejszych przygodach. Natomiast jezeli
negocjacje zostang zerwane (porwanie dla Nilfgaardu, zabéjstwo dla

{ tajnej stuzbie Ich Krélewskich Mosci
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Chapelle’a), zdenerwuje sie i zleci zlikwidowanie niekompetentnych
awanturnikéw. A rece Dijksiry, choé grube, sq réwniez dtugie....

Chapelle chce zakoticzenia negocjacji, podmiany czlowieka i ra-
portu, jego najlatwiej wiec zadowolié. Jesli jednak sie dowie, ze
nasz bohater wcale nie jest dopplerem, starci nerwy i zachowa sie
jak kazdy wkurzony zleceniodawca.

Czlowiek zwany RzeZnikem ma do hanzy pretensje, ktérej nie da
sie pokojowo zatagodzié. Chee zalatwié awanturnikéw — im szybciej
tym lepie;j.

Jezeli Aisha poczuje sie oszukana lub — co gorsza — zawiedziona,
zapata do niegdysiejszego kochanka nieprzejednang nienawiscig.
Wprawdzie przez wzglad na spedzone razem chwile sama go nie zli-
kwiduje, postara si¢ jednak upokorzyé niewinnego bohatera i uczy-

nié jego zycie niezno§nym.

Charakterystyki
Rzeznik

Ko: 3 Po: 3 Si: 2

In::2 Og: 2 Wo: 2

Wybrane umiejetnosei: Akrobatyka 3, charakteryzacja 2, cwaniac-
two 3, czytanie i pisane: wspélny 2, czytanie z ruchu warg 2, do-
ciekliwosé 2, dyplomacja 2, etykieta 2, gibkosé 2, jezdziectwo 2,
nastuchiwanie 3, przekupstwo 2, przenikliwo$é 3, przeszukiwa-

Zm: 3 Zr: 4 Zw: 3

nie 3, rozmawianie 3, rzezanie mieszkéw 2, skradanie 4, spostrze-
gawczo$é 3, szelmostwo 4, unieszkodliwianie putapek 1, uniki 3, 31
walka bronig 4, walka wrecz 2, widzenie w ciemno$ciach 3, wia-
mywanie 3, wspinaczka 3, zbieranie informacji 4, zimna krew 4.

Zywotno§é: 29 (7/14/21/29)

Walka:

Obrona: 2/6/5

Zbroja: brak

Broni: zloty sztylet, miecz, lekka kusza
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Obrona: 1/1/1

Manewry:

Finta, palestra, patinado, riposta, imbrocatto, piruet, tempo, pchnig-
cie w odkryte

PW: 20

Hisba

Ko: 2 Po: 3 Si: 2 Zm: 4 Zr: 4 Zw: 3

In: 2 Og: 4 Wo: 2

Wybrane umiejgtnosci: Akrobatyka 4, charakteryzacja 4, cwaniac-
two 3., czytanie i pisane: wspélny 2, czytanie z ruchu warg 4, do-
ciekliwoéé 2, dyplomacja 2, empatia 3, etykieta 3, gibkoé¢ 3,
jezdziectwo 2, nastuchiwanie 4, przekupstwo 2, przenikliwosé 3,
przeszukiwanie 3, rozmawianie 4, skradanie 4, spostrzegawczo$é
3, szelmostwo 2, uniki 2, walka bronia 3, wlamywanie 4, wspi-
naczka 3, zbieranie informacji 4, zimna krew 3.

Zywotnosé: 26 (6/12/19/26)

Walka:

Obrona 2/5/5

Zbroja: brak

Broi: zakrzywione sztylety, zatrute szpilki do wloséw

Magia:

Obrona 2/2/2

PW: 14

32 Draby

Draby to wszyscy nienazwani z imienia badZ epizodyczni boha-
terowie tej opowiedci — cale stado agentéw, ochroniarzy i bandzio-

réw. Jesli chcesz, mozesz, Bajarzu, nadaé im bardziej indywidual-

ny charakter, opracowujgc ich charakterystyki na podstawie
wskazéwek zawartych w tekscie.

Ko: 3 Po: 3 S8 Zm: 2 Zi 3 Zw: 3

In: 2 Og: 2 Wo: 2

Wybrane umiejetmoéei: Cwaniactwo 2, rzezanie mieszkéw 2, skrada-
nie 3, spostrzegawczos$¢ 2, szelmostwo 2, uniki 3, walka bronig 3,
walka wreez 3, wspinaczka 3, zastraszanie 3, zimna krew 2.

Zywotnos6: 29 (7/14/21/20)

Walka:

Obrona: 2/5/5

Zbroja: lekka

Brofi: miecze, lekkie kusze

Magia:

Obrona: 1/1/1

PW: 18
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Oto trzeci juz numer
~Biatego Wilka”

- nieregularnika
poswieconego
,Wiedzminowi:
grze wyobrazni”.
Znajdziesz w nim
wiele niezwyktych
sekretow.

Ten dodatek
poswiecony jest
bowiem tajnym
stfuzbom i wojnie
wywiadéw panstw
Kontynentu. Uwazaj
wiec, czy nikt nie
zaglgda Ci przez
ramie, gdy bedziesz
czytac¢ zapisane

na jego kartach
informacije...

e
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Witaj, o Tajemniczy. Sza! Nie méw zbyt
gtosno. Jeszcze nas ktos ustyszy i dowie
sie o naszym spisku. Upewnites sig,

ze nikt Cie nie sledzit? To dobrze.

Tak trzymaé. Wiesz przeciez, ze nasze
spotkania nie powinny wyjs¢ na jaw.

A teraz, mow. Mow, czego sie
dowiedziates. Nie, moze najpierw podaj
cene. Nie zwyktes by¢ bardzo drogi,
ale moze mimo wszystko nie bedzie mnie
sta¢ na twoje ustugi...
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